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Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para
consequir numeros atrasados de MICROHOEBBY SEMANAL, no tienen
mas que escribirnos indicaAndonos en sus cartas el numero

deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades

que explicamos a continuacion.

Una vez tramitado esto, recibira en su casa el numero solicitado al
precio de 95 ptas. + 6 de IVA hasta el n.° 36, a 125 ptas. + 8 de IVA
hasta el n.° 60 y a 135 ptas. desde el n.? 60 en adelante.

FORMAS DE PAGO

= Mediante Giro Postal, indicando ndmero ¥ lecha del mismo

# Con Tarjeta de Crédito (VISA o0 MASTER CHARGE), haciendo constar su nimero

y fecha de caducidad.

.
| |
i
» Enviando laldn bancario nominativo a Hobby Press, S, A. al apartado de Correos
54062 de Madrid
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UNA BOLA DE JOYSTICK

Ultimomente estan apareciendo en el
mercado los modelos mas extrafios de joys-
ticks y los fabricantes y disefiadores estan
poniendo todo su empefio en encontror el
modelo perfecto, el mas comodo y el mas
original.

Por eso, no sorprende excesivamente ver
un joystick como este Joyball, o Quick shot,
de lo compania Spectravideo.

Evidentemente lo que mas llama la afen-
¢cion de este modelo es su disefio en forma
de robusta estera que le hace practicamen-
te indestructible y que ademas aporta nue-
vos angulos de desplozamiento como son
los de%, 30, 60 y 90 grados.

Lo base, también de aspecto muy séli-
do, posee dos enormes botones de dispe-

ro, los cuales estan conectados a un indi-
cador luminaso (LED), que seficla cuando
cualguiera de ellos esta octivado. Este joys-
tick, que se sujeta a superficies lisas me-
diante unos,ventosas de gran adherencio,
posee un tamaiio excepcional, lo que le
permite una gran estabilidad y firmezo,
ounque, evidentemente, no es el modelo
mas adecuado para juegos que requieran
una gran destrezo -r rapidez de movimien-
tos c?ebido a su dificil manejabilidad, sin
embargo, por la robusted de su disefio, po-
see unas excelentes prestaciones pare ofro
fipo de aplicaciones en juegos que reguie-
ran mas precision.

Por ofra parte, el Joyball es de una gran
fiobilidad ol utilizar microwitches, los cuales
proporcionan una vida medio de decenas
de millones de contactos.

Este joystick posee dos versiones diferen
tes para ofros tantos interfaces e in-
corporan fambién un conmuta-

dor para zurdos o diestros.

SINTETIZADOR
PARA EL 128K

Home and Continental Computer
Services Ltd. ha disefiado un sintetiza-
dor musical para el Spectrum 128.

Este sintetizador forma parte de un lo-
te en el que se incluyen el interface con
sus correspondientes cables, un ampli-
ficador de 5 watios v un teclado com-
pleto.

El equipo es una excelente herra-
mienta de aprendizaje para aquellos que
deseen iniciarse en la masica a través de
las posibilidades sonoras que su orde-
nador les puede ofrecer.

Este Sintetizador Musical Eco no es,
evidentemente, un instrumento excesi-
vamente potente, pero si permite imi-
tar los sonidos de otros elementos mu-
sicales como piano, érgano, guitarra ha-
waiana, violin o cualquier otro tipo de
sonido de creacién propia.

El lote tiene actualmente en Gran
Bretaiia el precio de 85 libras, sin incluir
el Spectrum 128.

Un afio después de la quiebra,
Oric Products ha vuelto a lanzar
un nuevo modelo de ordenador personal,
el Oric Telestram que estara disponible en
el mercado dentro de algunas semanas.
La nueva maquina es compalible con el
Oric 1y el Oric Atmos pero posee la ven-
taja de que utiliza un Basic mucho mas
rdpido y polente.

Las compafias de software, en
su carrera de preparacion para el
atague navidefio, estan comenzando a
darse cuenta de su profunda escasez de
programadoras competenies. Varias ca-
sas han publicado atilmente un gran nd-
mero de anuncios solicitando nuevos ge-
nios, pero parece que la respuesta no ha
sido demasiado masiva, y un tanto proble-
matica. Por ejemplo, alguno de estos bue-
nos programadores han reclamado sala-
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rios excesivamente altos. Como referen-
cia podemos decir que un programador
viene a ganar, dependiendo de su expe-
riencia y habilidad, entre las 6.000 y 15.000
libras anuales, (royalties aparte),

El QL no ha muerto. En una re-
ciente reunion entre compafias
relacionadas con este excelente ordena-
dor se decidid crear una asociacion de
abastecedores del OL: QL Suppliers As-
sociation. El objetivo de esta compafiia es
el de convencer al pablico de que a pe-
sar de la desaparicion de Sinclair Re-
search, el QL tadavia tiene muchas posi-
bilidades. Alrededor de 100.000 usuarios
han adquirido recientemente una de es-
tas maquinas y docenas de compaiiias
han invertido en desarrollar periféricos o
software para el QL.
Una de estas casas han sido Prospero,

la cual esta especializada en la venta de
compiladores de lenguaje de alta calidad
en todo el mundo. Prospero serd uno de
los fundadores del QL S.A. y se espera
que otras muchas companias del Reino
Unido y de la industria mundial de orde-
nadores se adhieran a esta iniciativa.

De nvesiro
corresponsal
en Londres
ALAN

HEAP




NUEVAS IMPRESORAS FUJITSU

Dos nuevos modelos de
impresoras han sido crea-
das por lo prestigiosa
compania joponesa Fuijit-
su, DX2200 y la DL2400.
La DX2200 es una im-
presora de nueve agujas
ve alcanza una veloci-
3nd de escritura de 220
caracteres/seg. en modo
calidad normal. Este mo-
delo se suministra con un
tractor incorporado y un
alimentador opcional de
hojas sueltas; las hojas
pueden insertarse auto-
maticamente sin tener que
quitar el papel continuo.
Es compatible con interta-
ce Centronics y RS232C vy,
si se desea, puede instalar-
se facilmente una opcién
de impresién en color.
Por su parte, la DL2400,
impresora de alta calidad
gue utiliza 24 agujas, pue-
e escribir en siete colores
diferentes, aunque tam-
bién, y a diferencia de las

impresoras convenciona-
les en colores, trabaja con
paquetes de aplicacién
para impresoras de finta
negra.

Este modelo permite
programar todas las fun-
ciones de impresion con un
visor de cristal liquido de
16 digitos que se encuen-
tra en la parte inferior de
la maquina. La DL2400
ofrece también numero-
sas posibilidades de elec-
cién de cartuchos de jue-
gos de caracteres e impri-
me en calidad de corres-
pondencia y de borra-
dor. Posee alimen-
tador de hojas
simple, doble
o doble mas
sobre y su
velocidad
de impre-
sion alcan-
Za un ma-
ximo de 216 caracte-
res/seg.

n  SPLITING IMAGES, o como reirse

Avallable Now

on Spectrum 48K

de los famosos

Desde hace algunas semanas,
Television Espafola viene inclu-
yendo en su programacion unas
tiras humoristicas extraidas de
la popular Splitting Images.

Este programa, que tantos éxi-
tos esta cosechando en todo el
mundo gracias a lo mordaz de
sus sketchs y a la genial confec-
ciébn de sus marionetas, —
auténticas protagonistas del
programa—, no podia pasar de-
sapercibido para los programa-
dores y, como era de esperar, ya
se ha realizado en Gran Bretana
un programa basado en él.

La realizacion ha corrido a car-
go de la compaiia Domark, fa-
mosa por juegos como Gladiator
¢ los propios Friday 13th y A
view to a kill, lo que acredita una
dilatada carrera como versiona-

dores de temas de peliculas, por
lo que no es de extranar que ha-
yan tomado la responsabilidad
de realizar dicho programa.

El juego, que segun la critica
inglesa es de una excelente ca-
lidad, consiste en ir solucionan-
do una serie de rompecabezas
que van apareciendo sucesiva-
mente y que representan las ima-
genes de los personajes mas po-
pulares del mundo: Ronald Rea-
gan, Margaret Thacher, Sir. Cli-
ve... A priori la idea no es dema-
siado atractiva, pero segun pare-
ce, éste esta muy bien realizado
y resulta bastante rapido y adic-
tivo.

Es muy probable que en las
proximas fechas este Splitting
Images sea editado en Espafa
para Spectrum 48 y 128 k.

MICROHOBBY 5






LETRAS CON MUSICA

Juan Antonio P. Espinosa
nes envia dos trucos de los
cuales, el primero sirve pa-
ra imprimir un sonido deter-
minado que cambia segun
sea la letra pulsada.

e
S POKE 23609,20: POKE 23562,1
1® BORDER 4: PFIF'EF! 4: INK 8: C
LS
20 INPUT "INTRODUCE TEXTO " ;RS
38 FOR N=1 TO LEN RS
4@ PRINT AS$(N)
€@ BEEFP .02,CODE Rs$(MN) s2
6@ NEXT N

S POKE 23609,20:

al ser pulsada.

Los dos programas inclu-
yen en sus primeras lineas
dos pokes, el primero sirve
para que suenen las teclas
al ser pulsadas y el segun-

POKE 23%562,1

CL%E PRINT PAPER 3; "PULSA UNR TE
1%3 IF PEEK 23557=5 THEN GO S5UB
30 GO TO 20
10@ PRINT PAPER 1;AT 12,3, "HRAS
PULSADO LA TECLA ;" ";CHRS$ [(PEE
K 2356@);"""; PAPER 4;" )
11 RETURN
T

El segundo programa que
nos ofrece sirve para adivi-
nar la tecla que se pulsa y
fgue se imprime en pantalla

MEJORAS PARA
NUMEROS

Valentin Creus, nos ha
enviado una carta en la que,
tras explicar su enorme in-
terés por el tema de la ali-
neaciéon en el Spectrum,
nos plantea una mejora a
un truco publicado en el nu-
mero 66 de MICROHOBBY
{(que ya era una mejora a un
truco anterior para alinear
numeros). Valentin nos su-
giere que para hacer exten-

W
S@ PRINT TRAE A-LEN STR$ INT N-
(ABS N<.1 AND N<¢»>@) ;N: GO TO 20
[t
E—
1@ INPUT PUNTD CE TRBULACION
CE_UNICDRCES <
2@ INPUT DIGITHR NUMERO" ;| N
3@ LET RAS$=STRS
42 LET E=LEN A
S@ PRINT TRE R-E+1;N: GO TO 20
L 2

do, para que el cursor corra
mas cuando se deja pulsa-
da una tecla.

ALINEAR

siva la alineacion a cantida-
des con decimales o sim-
plemente a decimales, tan-
to positivos como negati-
vos, tan sélo hay que supri-
mir la linea 30 y 40 del pro-
grama expuesto en el nu-
mero 66, y modificar la linea
50 que quedaria como la de
abajo.

La columnacion de N se
efectua por la coma decimal,

Con este programa po-
dremos calcular casi todas
las integrales definidas con
un pequeno error (del orden
de 10).

Se basa en la aproxima-
cion de Simpson a una cur-
va y, para aumentar la pre-
cision del calculo sdlo es
necesario cambiar la varia-
ble C de la linea por un va-

1 REM B INTEG
S GO SUB 99
7 PRINT PRPER
1@ INPUT “A=
C=20
S _PRINT PRPER

JEJ‘
GO

J
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99 INPUT “F (X)
1285 DEF FN F (X)
112 RETURN

CALCULAR INTEGRALES

u,q‘.‘u B=_ “-B‘:

lor mas alto, pero siempre
maualtiplo de 2, porque deben
ser particiones pares.

Variables que se utilizan:

A: extremo inferior del in-
tervalo.

B: exiremo superior del
intervalo.

F(x): funcion a integrar.

El padre de la criatura es
José Antonio Garcia Boal.

RAL DE SIHPSON B

S,R%
g

6, "INTERVALO: I

SUB 1@@: LET 1I-=
&6° sUE 100 LET
GO SUB 1@@: LET
IF O<¢<>»@ THEN GO
2E 1;:"I= “;D%1/3
= ;A%
=UAL A%

e =]

COMO AL PRINCIPIO

Los usuarios de Spec-
trum que dispongan del in-
terface 1, aparte de ganar
en velocidad a la hora de ar-
chivar y cargar programas,
disponen de algunas mejo-
ras del Basic Sinclair y co-
mo muestra os diremos que
si deseamos poner el color
de pantalla tal como apare-
ce al inicializar el ordena-
dor, 0o sea, papel y borde

blanco y tinta negra, sin bri-
llo ni flags, sélo es necesa-
rio introducir €l comando
CLS &.

En esla espacio también tienen ca
bida los trucos que nuestros lecto-
res quieran proponar,

Para ello, no lienen mas que Brviar:
los por coreo a MICROHOBBY,
Ctra. de Irin km 12,400 28049 Ma-
drid.

MICROHOBBY 1



PROGRAMAS MICROHOBBY

7x7

J. SANCHEZ ESTOPA
TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA-

SPECTRUM 48 K DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO.

Los juegos de tablero no proliferan demasiade

en esta seccion, por eso, os ofrecemos esta
semana el Gltimo llegado a nuestra redaccion
que, como su propio nombre indica, se
desarrolla sobre un tablero de 7x 7.

En él participan dos jugadores, uno y el niimero de casillas que deberemos
de los cuales serd siempre el ordenador.  desplazarnos nos lo indica un dado que
La mision del juego no es otra que con-  previamente habremos «lanzadow tras
seguir llegar a la casilla central del ta- pulsar cualquier tecla. Puede darse el
blero, que aparece parpadeante, ganan-  caso de no ser posible movernos porque
do, naturalmente, ¢l primero que lo la ficha se saldria del tablero o porque
consiga. iria a ocupar una casilla ya ocupada por

Podemos mover hacia arriba o hacia el contrincante. Ante esta situacion so-
abajo, a la izquierda o a la derecha me-  lo tendremos que pulsar la tecla «P» pa-
diante las teclas del cursor (5, 6, 7y 8), ra pasar.

1"! IF ‘aﬂi' t:h "SPECTRUH
rli THEH 1.8; INU
;" blﬂ!ﬂﬂlmﬂ? (5-8-7-8) P

1.5. ET na-luuzvt IF z? Lt
:““!i a” x!n
t:“P“rl THEN GO TO
BEEFP .1,18
1 IF z8="p" OR ZIS="P" THEN GO
TO 4222

1878 IF xe="5" THEN IF hij)=d«¢l

OR (h(j)-deh(3=j) AND v (j)=v (3~
75 Tren 6o To id%e o J

én'“n.?':i.'.'f"‘]:*ﬁé' AT [ A
= - -
!!,,Zﬂ'ﬂ,!ﬂ GO TO 10358 i W)
1@9@ IF z="7" THEN IF wi(Jj)=d<1
OR (hijlehi3=J) AND vij) -dev (3=]
1) _THEN GO TO 1858
SR T Eh 1) eaahta-1r AN visTaviar;
. ] o gy
10 BOROER 8. PAPER 9. INK 7: C o Then 28 i 1dke
1110 LET naily () -1)43: LET a=(h
F : - - :
;: pn:T--:- TO 20: PRINT AT n.® 1113. IF 2$="5" THEN LET h(j)sh(J
L 178: DRAU 7T : DRA =
Yy 8, -167: DRAU -167 @ DRAL 018 1138 IF zg="6" THEN LET vij)=svi(
- A PLDT mﬂa DRAU u-ast DRA ,}I‘l.-l IF 28="7" THEM LET wviji=svi)
a R =APS oot " 9,:318 H“ IF z@="8" THEM LET hijiwhi}
Lot 2 n. BRAG 183,08 BLET 2 -y 1180 LET ne(viii-1183: LET mathi
ges{_-_- BLOT ‘hee, 10, ORRAU'®
163 n-7,10: DRAU ©,163 N
é -ls"pn:n-r R 1; PAPER 2; I vee IF v?unmi."m“ o1 () =¢ THEN P
F MK - -
4; FLASH 1 1,AT 9,90 SAT 18,9; Hn : a_ti‘ #m PR
FOR 4 AT 11,9;~ 6o’ To &
:FMH "E: oot mm_rm ik 1910 I j=1 THEN LET j=2: GO TO
L L
i SYEREL WY, J=) 1920 IF j=2 THEN LET j=i: GO TO
G0 5UB 2508. LET nais: LET a1 PRINT B1,AT 1.8, INUERSE 1;
LET Ja2® G0 SU '"Eiu ]l" s "PULSA UNR TEELR PARA TIRAR DADO
B 88 PRINT :rr 8,22 ::.-;;um 2 NKEY =" s T}itli‘"EG'Tﬂ A
H - -
ﬁ%gl;&w; -'Illn_.lﬂt siﬁ'“ 2005 IF INKEYS()"" THEN GO TO 20
AT 8,282, rh'i‘g:g 2087 FOR 0=1 TO d1: LET d=INT (R
11&.]. Jui: vi2): DIH hiz) ND#8) +
: LET widimi: LET hel)=i: LET vt 18 IF d=1 THENM
2)=7: LET nﬁ: s PR NK @ AT uﬁn-ﬂu:.m 17,25; bs
] e :
=3 THEN L - (RNDe10) 45 # 2026 1r 342 i‘ﬁiu PRINT PAPER S;
RINT =i; 1;AT NN
T A HAI “: GO
J3ue 2007 B ey Te u!um. 17.25; b8
A s
12 THEN LET dle (RND #1@) +5 - r ﬁgﬁ‘hlé
RINT #1: INUERSE 1;AT 1.0, " {gr. sr{ 15‘22 m n-r 17 ns, h
TOCA A HI ": GO ] "’.
suUB 7 gui 1P 4z Y] PAPER
1818 IF c#(Jj) <»"SPECTRUH * AND H,hrm.m 15558 b
TV 19, n& X
2056 1 4 S THEM PRINT PAPER S
a1 ,THEN GO sue INK 1; a5 bg () ;AT 17,28, b
218 I [4 TN “ AMND (3 ; E bel

8 MICROHOBBY




T
i
i
1

—————————

2060 IF d=6 THEMN PRINT PAPER S5
INK @;AT 1%,2%,b§(6) ;AT 17,25; bs
(1) ;AT 19,25, b8 (8)
3858 BEET 1 S0 NET o
25298 LET age™ " sCHRS 22+CHR i
n+l) +CHRE m+™ “+CHRY 22+CHR [
n+2) 4CHRE B+ e
2518 PRINT OU i:AT n,l'ls
2529 PRINT AT n+i,.ms+1; OUER 1;J
2538 BEEP .1.7: RETURN
3000 LET pasasd: DIH psid): DIH
pid): FOR o=l TO 4: LET plo)=ld@
B: MHEXT o
A818 IF hij) -d»@ AND (viJg) 3w ild-
i) OR hij)=d¢3hi(3-j)) THEM LET p
i:;:-";"- LET pasaspasa-1

229 IF vijl+d<B R (vl jladaavi
3-5! OR hijglirh(3=-40) THEMN LET p
;i 181" : LET pasaspasa-1

238 IF vijl=d>»d A (Vi) =darwi
A=j) DR hij)l¢yhi(D3=4)) THEM LET p
315]!“1“ LET pasa=pasa-1

B4 IF hij) +d¢8 AN (wi gl d3wid-
) OR hijl+didhiDd=jl) THEN LET p
i;ll-"l“ LET pasaspasa-1

45 IF pasa=d THEN PRINT B1, IN
VERSE 1;AT 1.,9;" [
30 *: DEEP 1.S5,12:
GD TD 191
3850 IF psi{l)="1" THEN LET pil)=
ABS (Wi ) =4l +ABS (hij)-d-4)
2060 IF pai(2)=™1" THEN LET pi2) s
ABS IVvij)l+d=4) +ABS (h(j)-d)
278 IF pa(d) ="1" THEN LET pid)=
ABS IVvij)=-d=-d) +ABS (hij)=d)
3880 IF paid) ="1" THEM LET pidl=
ABS (v ij)-4) +ABS (h(j) +d-4)
aa9e L Ze="": IF pil) <pi(2) AND
PIL1) ¢pI3) AND pil) (pi4a) THEN LE
T §s¥"1“
31 IF pi@)«pil) AND p (2) cp (3]
RAHD pi(2) <p i4) THEM LET 15-"3“
3118 IF p(J)<pill) AND p( ltgrﬂl
AND p (3) ¢p (4) THEM LET Zg="3"
3120 IF pld) <p (1) RAND p (4) <p (2)
AND pid4) ¢p13) THEM LET zg="4"
3138 IF z28="" THEN GO TD 3188
gli?ikET Z$="SE78" (VAL z%): GD T
1858 IF Plil)nlil OR pllispid) O
R pll):pid] THE ET pgll)=" =
J18@ IF Plﬂllﬁl ! OR pi2)2pi3) O
R pi2) ypid) THEMN LET pgi2)=" =
S17@ IF pi(3)»p (1) OR pI(D)XpI2) O
=] gtaiarl41 THEN LET D?IEI-
3188 IF pidlpil) OR pilddpi2) O
R PI4IE¥!31 THEMN LET psidl = -
3198 L 0=INT (RMHD#4) +1: IF pai
ol=" " THEN GO TO
giﬂﬁ LET zg="S678"(o0): GO0 TO 111
4800 IF (hijl-d»@ AND (hiji-dirh
(3=j) OR ¥wIlj)cdxwid=4l)) vijl
4015 AMD lht&lthhlﬂ—'l OR wij)+d
W iI=J1)) O lvtjl-dbﬂ AMD (kI
rt>hla-il oR viil-dc;ula-'ll} 0

(higl+dcB AND (hijledirh B-ib 2
R vlgit}vlawdlrl THEN GO TO 1@5
AdB1d GO TO 1Wea
5008 FOR n=-12 TO 24: BEEP .01.n
: BEEP .Bl,n+2: BEEP .91.ns3: NE
XT n: PAPEAR ©: CLS
5?@? PRINT AT 9.8, “"HA GAMNADOD +C
gﬂ&ﬁ DATA 3,8,1,2,1,4,1,7,3,9,1,
14 ,1,18,1,9,3,7,1,4,1,7,1,9:3,3,
3,2,3,8,1,8,1,4,1,7,3,9,1,14,1,1
2,1.9:314,5 46,3 12,4,7,1,4.1.7

JUCSRDOR 1

:.a.a.i-s.ﬂ.l-ﬁ.lfa.ﬁ,a.r
ESTORE S@298: FOR n=l TO 26
QP Ellg nf?,E: HEXT n

%3 : PRINT ®1; "CONT INURS J

ss0n°
IHHEY!I“I” OR IHKEY §="5"
GO SUB B8528: PRPER GO

NEEY$="n" 0OR INKEY§2"N"

00D -
[t

- T A
& STEP 4 FOR m=2 TO 19 S5TEP =2:
PRINT AT ®,n,"7X7": NEXT m: HNEXT

B5@2 PRINT AT @,68; PAPER 3; INK
: HEZ 19887
8518 PAPER ©: DIM ce(2,18) . LET
" uH" . InPUT “COHO TE
=P LINE cgidd
8515 DIH bs(6&,5): LET bsil) ="
- *: LET b#
&) =" F i
LET bgiB)="IX
520 PAPER @: CLS DIM ti2)
NT AT @.8;"UAHMD2 A UVER QUIEN
“. FOR nsi4 TO 20- PRINT

APER %, ", NEXT
=INT (RND#1@)+5. GO SUB

']
L]
U
.
&
i
e
- 3
323 “ho

=

m

o

L]
=0

=2
L]
=
=]
it
(L]
=
4
2
®r o 2

2led: P ITT}HT 8,8, M1

} {3"SPECTRUN " THEN
) LET c8i2)=c81l1):

C

c

i 2) THEN PRINT a1
T¥ “: BEEFP 2.0

1 f? THEN LET zssc$

$(2) LET csi2) =
T = pEEP 2,7
)=t (2) THEN PRINT ®1;

]

3

I

L

Lo}

F4

I

R AT 1,@;
E ": BEEP 2,12
C

[+]

D

D

(4]

D

m @ MM-E0
iﬂﬂ X
AOY- ~ha
{1l ]
Mo

GQDG“EPH

2,0,0,0,1,2,4,8

9,0.0,.0,255,0,0,0

g.g,g.g,:zu.gt 32,18
6,16,16,16,16,16,16,1

78838820
gt T

o
=
17

8,4,2,1,9.06,0,0
DATA @,8,9,.255,0,8,8,9
DATA 16,32 ,64 lﬂﬂ,ﬂ.‘rl,ﬂ
DATA 24 ,126,1 255,255,128

REATORE 9000

FOR naUSR “a~ TO USR "i"+7

READC m: POKE n,m: MEXT n

FOR n=@® TO 18 STEP 3. FOR m
18 STEP 2

RETURMN

wTXT" LINE 1: GO TO 99

bl ¢ %7 GO TDO 9999
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Otro TRANSFER para compatibilizar periféricos.

SPEC MATE A.T. & Y. COMPUTING LTD.

Dentro del mercado de Spectrum cada dia es mas corriente oir hablar de periféricos
que facilitan la realizacién de Backups de software, evitando los lentos y por lo
general complicados copiones, que poco a poco estan perdiendo terreno frente a los
interfaces que por hardware nos permiten traspasar Eirngramns proragidns por

a

software a otras cintas, pero hasta el momento no ha

echo aparicion ninguno

que, ademas de conseguir un duplicado, nos permitiera realizarlo en el soporte que
mas nos interese.

Por ello, es precisamente és-
la la cualidad que mas desta-
ca en el interface Spec-Mate, ya
que, ademas de permitir la uli-
lizacidn de la cinta de cassel-
te, también pueden utilizar
olros lipos de periféricos de al-
macenamiento como son el mi-
crodrive, el wafadrive, Bela
disc, Opus discovery o cassel-
te de doble velocidad. Otra ca-
racteristica digna de mencion
@5 que los menus se seleccio-
nan segin los colores del Bor-
de, por lo que |la pantalla no se
llena de textos estropeandose
la imagen.

El aparato se conecta perfec-
tamente al bus de expansion
trasero del Spectrum, sin limi-
tar con ello la venlaja de poder
coneciar a ésie cualquier otro
periférico, como impresora o
joystick.

La utilizacion del interface es
muy sencilla: basta con apretar
un botédn, y luego, dependiendo
del color del BORDER, nos
adentraremos en distintos me-
nus, que son los siguientes:

Negro

Salva en casselle.

Salva en microdrive.

Salva en disco (Beta)

Salva en wafadrive.

Salva a doble velocidad.

Examina pantalia.

Rojo

Salva en modo normal con

una pantalla.

Salva sin pantalla.

Salva la primera parte del

programa (20000 bytes)

b Salva la segunda parte del
programa (20537 bytes).

- Azul

1 Carga el bloque gue inicia-

liza &l programa &n la parte

5I1ﬁ""'iﬂ.a-l

oo

superior de pantalla.

Aspecto
externo. En la
parte inferior
izquierda una

muesca

permite la
conexion de
la clavija de
MIC.

2 En el medio de la panialla.
3 En la parle inferior de la
panialla
— Magenta
Al aparecer el borde de esle
color, procederamos a intro-
ducir el nombre que vamos a
dar al programa, pero sin vi-
sualizar las teclas que
pulsamos, guiandonos
Unicamente de los sonidos
que emite el Spectrum.

Por consiguiente, los prople-
tarios de periféricos como el
Beta disc o el Opus discovery
podran realizar copias de segu-
ridad de sus programas, sin ne-
cesidad de perder largas horas
delante del monitor hasla con-
seguir desprotegerio y realizan-
do un cargador especial para
su poslerior uso y almacena-
miento.

Aunque su distribucidn en
Espafa esta aun en negocia-
ciones, facilitamos las sefias
de la casa en Inglaterra para to-
dos los interesados; son las si-
guientes:

En el interior del aparato observamos una EPROM, asi co-
mo la continuacion del slot posterior donde podremos co-
nectar otros periféricos.

A.T. & Y. COMPUTING LTD.
35 VILLA RD, LONDON. SW9 7ND.
Tel. 01-733-6175. INGLATERRA
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C/ Dugue de Sesto, 50. 28009 Modrid
Metro O Donnell o G'._-.,.-.:
Aparcomiento gratuito en Felipe |I

OFERTAS EN SOFTWARE: 2 PROGRAMAS AL PRECIO DE ]

Y odemas regalo fin de curso una calculodora completomente gratis jjasombroso!! jverdad®

[ PHANTOMAS || 2.100 COBRAS ARC 2300 |
SUPER SERIES 2.900 WORLD CUP 2.100
PENTAGRAM 2.300 QUAZATRON 2.100
ROCK'N LUCHA 2.100 BATMAN 2.100
YIER AR KUNG FU 1.900 PING PONG 2.100
THE WAY OF THE TIGER 2.300 Vs 2.100
GREEN BERET 2.100 PHANTOMAS 2.100
MOVIE 2.100 LEYENDA DE LAS AMAZONAS 2.300
CAMELOT WARRIORS 1.900 CYBERUN 2.300
TURBO ESPRIT 2.100 BATALLA DE LOS PLANETAS 2.100

| DYNAMITE DAN 2.100 COSMIC WARTOAD 2.100

Software de regalo (oferta 2x 1)
Fighting Warrior, Dummy Run, Bounty Bob, Southern Belle, Ali-Bebe, Kripton, Raides, Tommy

i : 1 ’
| Spectrum Plus + 6 juegos Teclados profesionales
27.800 ptas.
Grati . Indescomp 13.195
: ratis 1 Quick Shot V Saga | 19.295
| o 2 walkie talkies ,

| | IMPRESORAS
| 20% DE DESCUENTO

L

OFERTA KEMPSTON | [ INTERFACE CENTRONICS R5.232 8495 L
| INTERFACE DOBLE + CARTUCHO ROM CINTA C-15 ESPECIAL ORDENADOR 59
‘ | 2.395 PTAS. CARTUCHOS DE MICRODRIVE 495
DISKETTES 5 % 295
r - DISKETTES 3 990
SERVICIO TECNICO DE REPARACION CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE 150
TARIFA FIJA DE 3.600 PTAS. CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 5.295

r_ i — SIS
I PRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD CPC-464, CPC-6128, PCW-8256 —Il

| OFERTAS EN JOYSTICKS B
QUICK SHOT | 4 INTERFACE 2.495 QUICK SHOT | 1.395
QUICK SHOT Il + INTERFACE 2.995 QUICK SHOT I 1.695
QUICK SHOT V + INTERFACE 2995 QUICK SHOT V1695

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO.
' TEL. (91) 274 53 80, O ESCRIBIENDO A:
MICRO-1. C/ DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID

Tiendas y distribuidores grandes descuentos.
Dirigirse a Diproimsa. C/ Galatea, 25. Tel. (91) 742 20 19 6 742 79 68




STARSTRIKE Il » Simulador ° Reulﬁmq

LA LUCHA

CONTINUA

Un nuevo juego de simulacién espacial
ha hecho aparicién recientemente en
el mercado del software. Se trata de
la segunda parte del legendario
Starstrike y con él tendremos la
oportunidad de revivir nuevos
enfrentamientos con aquellos
rebeldes galacticos que se sublevaron
hace algin tiempo en contra de la
Federacién, los Outsiders.

na vez mas, las rapi-
U das naves Starstrike
deberan luchar fren-
te a los Outsiders con el fin
de someter a la poblacidn
que habita las cinco estre-
llas rebeldes y que se re-
parten en un total de 25 pla-
netas. Si conseguimos ven-
cer en cada uno de ellos,

podremos dar por cumplida
nuestra misian.

- - .
JLENL UMUdUUY ﬁ =
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Al comenzar el juego. se
presenta ante nosotros un
mapa sideral en el que se
nos describe la situacidn
de las estrellas con sus co-
rrespondientes planetas,
se nos indica, ademas, las
caracteristicas economi-
cas, politicas y militares de
cada uno.

El lanzador hiperespacial
nos transportara hasta las
proximidades del planeta
gue hayamaos elegido como
nuestro primer objetivo, y
en unos segundos entrare-
mos en combate.

Cada enfrentamiento es-
ta dividido en varias fases
y para conseguir dominar a
un planeta, es necesario ir
sobrapasandolas consecu-
tivamente,

La primera consiste en
alravesar las barreras mag-
néticas que han sido insta-

ladas alrededor de cada
planeta. Estas poseen una
pequefa abertura, y sera
precisamente por este lu-
gar por donde tendremos
gue atravesarlas con nues-
tra nave, aungue ademas
presentaran el inconve-
niente de eslar protegidas
por algunos cazas enemi-
gos.

Si conseguimos atrave-
sar todas estas barreras
(aunque lo logremos posi-
blemente nos encontremos
en unas condiciones mu-
cho mas precarias que las
iniciales), tendremos que
afrontar nuevos combates
espaciales con las naves
rebeldes, pero esta vez de
una manera mucho mas di-
recta. Esta segunda fase,
aunque tedricamente pue-
da parecer la de mayor ac-
cién, es la que resulta mas
lenta y monétona, pues el
numero de objetivos enemi-
gos no es excesivamente
elevado y necesitaremos
explorar muy detenidamen-
te cada rincon de la galaxia
para conseguir dar con uno
de ellos. Alortunadamente,
contamos con la inestima-
ble colaboracién de nues-
tro potente radar, el cual

nos facilitara enormemen-
te esta azarosa busqueda.

Por dltimo, una vez supe-
rados todos estos obstacu-
los, nos encontraremos en
el interior mismo de las ba-
ses enemigas, donde ten-
dremos que dominar, con
gran habilidad, nuestra na-
ve para consequir pasar por
los retorcidos y complica-
dos taneles que llevan di-
rectamente al reactor cen-
tral del planeta, lugar éste
de vital importancia para
los rebeldes y unico objeti-
vo a alcanzar por nuestra
parte,

Asi habremos consegui-
do completar la primera mi-
sion. Ahora soélo nos falta-
ra volver a repetir la opera-
cion otras 21 veces, aunque
la dificultad variara en ca-
da una de ellas dependien-
do del poderio militar del
planeta a dominar.

Esto es, a grandes ras-
gos, el desarrollo principal
de Starstrike Il, un progra-
ma que sin llegar a poseer
una accion excesiva, logra
mantener nuestra atencion
ocupada durante la mayor
parte del tiempo (si excep-
tuamos lo citado anterior-
mente de la escasa activi-



dad que caracteriza a |la se-
gunda de las fases).

La mayor cualidad exigi-
da, por tanto, en este juego
2s la habilidad en el domi-
nio de la nave, pues no es
apenas necesario ningun
otro planteamiento tactico,
aunque tampoco debemos
confundirlo con el tipico
juego de matar marciani-
tos, pues ni la accion llega
a ser tan elevada ni la sen-
cillez de sus planteamien-
tos tan escasa.

La mayor virtud de Stars-
trike Il esta mucho mas alla
del propio desarrolio del
juego, pues lo que llama la
atencion sobre cualquier
otro detalle, es, sin duda, la
gran belleza de sus panta-
lias, a las cuales se les ha
conseguido imprimir una
verdadera sensacion de
realismo.

Efectivamente, parece
que (sobre todo en la prime-
ra fase, la cual es franca-
mente magistral), nos en-
contramos a bordo de una

nave espacial y que los
otros objetos flotantes se
avalanzan hacia nosotros.
Con esto evidentemente el

resultado del programa ad-
quiere una mayor calidad,
lo que viene a demostrar
una vez mas, la gran impor-
tancia que los graficos po-
seen en la confeccion de
un programa.

Starstrike, sin embargo,
posee un fallo que no pue-
de ser pasado por alto, y es
la falta de velocidad en la
ejecuciéon de los movimien-
tos, los cuales resultan en
algunos momentos excesi:
vamente lentos y hacen
perder dinamismo a un pro-
grama que, de no ser asi,
hubiera sido casi perfecto
graficamente.
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HOCUS FOCUS. Videocaventura. Quicksilva

HISTORIA

DE UN MICROFILM

uicksilva no ha sido una
anmpaﬁia que haya des-
tacado nunca excesivamen:
te por la calidad de sus pro-
gramas. Aungue comenzd
con algunos medianamente
interesantes como «Glass»,
ultimamente parece haber
perdido definitivamente el
rumbo y sus mas recientes
creaciones se balancean
entre lo esotérico y lo exd:
tico: Squizofrenia, Max Hea-
droom y este Hocus Focus,
son una buena prueba de
ello.
Hocus Focus (cuya tra-

duccion viene a ser algo asi
como Abracadabra, pero
con un extrafo juego de pa-
labras), nos hace participes
de una historia en la que el
joven Jeremy se enfrenta al
malvado profesor de turno,
en escenarios variados:
cuevas, campos..., con la
unica intencion de hacerse
con un importante micro-
film.

El juego se desarrolla al
estilo de las mas puras vi-
deoaventuras en las que te-
nemos que ir recogiendo
objetos para conseguir
abrirnos camino por los tor-
tuosos senderos repletos
de monstruosos enemigos.

La unica caracteristica
un poco destacable de Ho-
cus Focus es la disposicion
de los elementos en la pan-
talla, pues ésta esta dividi-
da en cuatro partes inde-
pendientes en las que van
apareciendo diferentes ac-
ciones en los momentos en
los que el desarrollo del jue-
go lo requiere. Sin embargo,
el hecho de que sea desta.
cable no quiere decir que
sea positivo, pues esta mis-

14 MICROHOBBY

ma disposicion de las pan-
tallas hace que |la parte co-
rrespondiente a donde apa-
rece la accion principal del
programa sea excesivamen-
te diminuta y poco menos
que nos veamos obligados
a hacer uso de una potente
lupa para llegar a distinguir
qué es lo que esta pasando.

Vamos, que Hocus Focus
no &5 nada del otro mun-

do..., ni tampoco mucho de
éste,

[ == O
- - w - - i > w
i - -

1985 THE DAY AFTER. Arcade. Mastertronic

EL DESASTRE NUCLEAR

n nuevo titulo perte-
Uneciente a la larga se-
rie de software barato
presentado por Master-
tronic. Esta vez el inven-
to lleva el nombre de
1985 El dia después, y
con él se nos viene a de-

mostrar una vez mas que
ni todo lo bueno es caro,
ni todo lo maio es bara-
to, pero si que hay cosas
que aunque sean bara-
tas, resultan caras por lo
malas que son. Va-
mos, no es que 1985 sea
un programa malo, es
que los hemos recibido
mucho mejores de nues-
tros lectores.

De todas formas, y co-
mo hay que hablar de to-
do, hemos de contaros
que la historia de este
juego nos dice algo asi

como que nos encontra-
mos en el dia despues de
una enorme guerra nu-
clear. El planeta tiene
que sobrevivir y nosotros
somos los encargados
de que esto suceda reco-
giendo, con la ayuda de

nuestra nave, el plasma
que se encuentra repar-
tido por oftros pianetas
cercanos.

El juego en si consis-
te en una prueba de ha-
bilidad en la que debe-
mos controlar una incon-
trolable nave por unos
escenarios laberinticos y
procurar pasar por cada
uno de ellos sin estrellar-
nos.

La dificultad y el ma-
yor defecto del progra-
ma, se encuentran en la
mala maniobrabilidad de



la nave, la cual tiene mas
de escarabajo pelotero
que de vehiculo espacial.

Por otra parte, los es-
cenarios son como para
echarse a llorar, pues pa-
rece que estan hechos
con una regla y cuatro
rotuladores de colores.

En fin, que ya va sien-
do hora de que las casas
de software empiecen a
concienciarse de que los
usuarios van siendo ca-
da dia mas exigentes y

que la gente no esta dis-
puesta a gastar su dine-
ro en programas que no
van a ofrecerles ninguna
satisfaccion.

BACK TO THE FUTURE, Videoaventura, Electric Dreams

EL «VIAJE» DE MARTY

'QUiEH no conoce o ha
oido hablar alguna vez

& Back to the future? Ewvi-
dentemente, muy pocos po-
dran decir que desconocen la
existencia de esta fantastica
(de fantasia) pelicula del po-

pular director norteamericano
Steven Spielberg. Lo que po-
siblemente muchos de voso-
tros no sapais es que recien-
temente se ha realizado la
version para Spectrum de un
programa basado en el ar-

gumento de dicha pelicula.

El proyecto ha sido llevado
a cabo por Electric Dreams y
el resultado ha sido un juego
mas bien mediocre

A pesar de que el desarro-
lilo del programa sigue con
bastante lidelidad los aconlte-
cimientos que tienen lugar en
la pelicula, éstos resultan un
poco anodinos para ser lleva-
dos al ordenador. Back to the
future consiste en el viaje al
pasado de un joven estudian:
te, quien, en tales circunstan:
cias, se encuenira en una
época en la que sus padres
son jovenes aun y, por su-
puesto, solteros. La mision
del muchacho es la de conse-
guir que ellos se conozcan y
sé enamoren, puesto que de
lo contrario tanto &l como el
resto de su familia llegarian
a desaparecer en un futuro
no muy lejano.

El juego se desarrolla en

apenas siete u ocho panta-
llas que representan escena-
rios como una biblioteca, una
cafeteria o la propia calle, lu-
gares éstos por donde el pro-
tagonista y el resto de los
personajes actian y se mue-
ven intentando consegquir sus
propios objetivos. Marty, el
protagonista, tendra que evi-
tar enconlrarse con ciertas
personas que le acosaran in-
sistentemente o lograr despe-
garse de otros como su pro-
pia madre, Quien, aunque pa-
rezca extrafo, se ha enamo-
rado perdidamente de él. Asi,
lendra que conseguir hacer-
se con cinco objetos y obte-
ner de ellos su utilidad antes
de que sea demasiado tarde
y ocurra alguna desgracia.
Back to the future es en
conjunto un juego poco adic-
tivo y escasamenie divertido,

puestio que las acciones
transcurren con excesiva len-
litud y la accién es practica.
mente nula. Si a eslo le ana-
dimos que aunque los dise-
fios de las pantallas son de
buena calidad y bastante su-
gerentes, estas son verdade-
ramente escasas y praclica-
mente acabas por conocerte
de memoria cada una de
ellas. Obtenemos, mas que
un Regreso al Futuro, una
Vuella a los Rollos de Siem-
pre.
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INICIACION

Nuevo sistema de gestion por interrupciones (Il)

TECNICA DE ANIMACION

DE SPRITES

La semana pasada os presentabamos un
nuevo sistema de gestion por
interrupciones, y una de sus
mas espectaculares aplicaciones
es la creacién y manejo de sprites.
Aqui os explicamos como hacerlo.

Lo primero que habra que hacer es car-
gar ¢l programa de la semana pasada vy ac-
tivarlo con ¢l correspondiente RANDO-
MIZE USR 60268,

Ahora pasaremos a crear los sprites ne-
cesarios, que se conectan con ¢l bit 6 de
IALFLG, v pueden ser desde uno solo
hasta 255; pokearemos su numero en
NSPRIT. Cada sprite ha de tener una hoja
de datos como la que se recoge aparte;
ademas, tendrd que haber una tabla con
las direcciones de la hoja de datos de ca-
da sprite: el uno, el dos..., v asi todos. En
la direccion SPADDR pondremos la di-
reccion de esta tabla. Obviamente, para
ello deberemos reservarnos una buena
parte de memoria con CLEAR.

Como s¢ ve en la tabla de datos, los
sprites podran ser con o sin atributos, en
alta o baja resolucion, y de un tamano va-
riable: anchura de uno a tres caracteres,
y altura de uno a tres caracteres en baja
resolucion, o del numero de pixels que
pongamos en la posicion de desplazamien-
to 33, si ¢s en alta resolucion.

Lo de alta o baja resolucion solo se re-
fiere al modo de desplazarse, es decir, si
lo hace cardcter a cardcter o pixel a pixel.
Este ultimo modo, aunque sea el mas sua-
ve, es ¢l mis lento, llegando casi a colap-
sar ¢} ordenador, con sprites muy gran-
des o muy numerosos.

JComo se mueve el sprite?.

Si miramos la tabla, encontramos una
posicion x v, ¥ un desplazamiento X Y.
Pues bien, cada vez que se desplaza, lo ha-
ce sumando a la posicion x el desplaza-
miento X, y lo mismo con la Y. Esto su-
cede cada cierto namero de frames, pue-
diendo ser éste perfectamente distinto pa-
ra XeY, yque pokearemos en las posi-
ciones Inicio-de-datos-del-sprite +12 y

+14,parala X,y +13y +15paralay.
El movimiento se realizara siempre den-
tro del cuadro de coordenadas que pone-
mosen +4a + 7, llevando mucho cuida-
do de no salirnos de la pantalla en ningun
momento, lo cual podria facilmente tener
resultados catastroficos.
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LLas coordena-
das para todo
eslo, se daran
en caracteres
o pixels, se-
gun este-
mos ¢n ba-
ja o alia re-
solucion, res-
pectivamente.
Para ¢l caso de
baja resolucion,
las coordenadas
varian entre 1 v
32, parala X, ¥
entre 1 v 24,
empezando de
abajo a arriba,
para la Y. Ten-
£amos €n cuenta
que esto habra de
reducirse para spri-
tes de mas de un cardcter.

.Y si el sprite alcanza el borde
del area que le hemos asignado?
;que pasa? Pues o bien rebota, o
bien se para, o, si no hace nada de
esto, aparece por el lado contrario.
Todo ello es independiente para X ¢
Y, v se fija en sus flags respectivos (ver
tabla de datos). 7

Por otra parte, podemos querer no un
frio dibujito danzarin, sino un verdadero
dibujo animado. Nada mas facil: Basta-
ra con disefar cuantos caracteres desce-
mos se sucedan, pokear el nimero de és-
1os en 19y 18, fijar una velocidad de su-
cesion (en frames), pokeindola en 16 y
17..., v va estda. Bueno, claro estd, tenga
los caracteres que tenga, deberemos decir-
le de alguna manera cuiles son: para ello,
haremos una tabla con las direcciones de
cada caracter, pondremos en 20/21 la di-
reccion de la tabla. Asi podremos hacer
distintos sprites que compartan algunos
caracteres, o incluso toda la tabla. Basta-
ra darles direcciones iguales donde
convenga.

Por otra parte, hay veces que deseamos

controlar directamente por teclado un
sprite dado (por ejemplo nuestra «nave»).
Y esto se puede hacer, independientemen-
le para cada sprite y en cada direccion,
tanto con joystick como para teclado,
asignando los ports adecuados v misca-
ras especificas, en 23 a 30, segun los da-

e e

2y

e R e B



1os que aparecen ¢n la ficha R-19, lectura
de teclado, de MICROHOBBY SEMA-

NAL. Asi, si queremos que la QQ mueva
a izquierda, haremos POKE ¢n 27 con ¢l
valor 251, v en 29 con 1. Si hubiéramos
preferido no solo la Q, sino también la W
v la E, 251 v 7. Bueno, claro esta, habra

que decirle al sprite que, efectivamente,
vamos a usar control manual. Eso se ha-
ce poniendo a | los bits | v 3 de flags X
o de flags Y, en nuestro caso flags X.
Otra posibilidad ¢s mover ¢l sprite no con-
tinuamente, sino una sola vez. Para ello,
ponemos a | el bit 3 de flags X o flags Y,
y cada vez que gqueramos moverlo pone-
mos a 1 el bit 2 de ese mismo byte. En
cuanto a la forma de dibujarlo, es la mas
habitual: XOR, lo que equivale a dibujar-
lo con OVER 1. El defecto es que, para
borrar, por ejemplo con CLS, es necesa-
rio desactivar la subrutina, borrar y lug-
20 activar, sl no qUEremos ver «Cosas ra-
ras» en pantalla.

Otro problema que aparece es el empe-
zar a moverse, que habitualmente dejaria
un dibujo del sprite en la posicion de par-
tida. Para que no suceda esto, al activar-
lo se pone antes a 1 el bit | de 37 (flags),
con lo que no gueda huella. Si queremos
pararlo sin que quede tampoco huella en
pantalla, basta poner a | ¢l bit 0 de ese
mismo byte, 37.

Aunque hagamos todo esto perfecta-
mente, el sprite no andara hasta que pon-
gamos a | ¢l bit 6 de 22 (mas flags). Ve-
mos que en este mismo byie, ademas de
este bit vy los del tamaio, hay cosas refe-
rentes @ un chogque: esto ¢s nuevo, se re-
duce a los sprites de baja resolucion, y al
choque con unos atributos determinados:
si el sprite mueve a una posicion nueva,
se toman todos los atributos de ésta (uno
de cada cardcter ocupado) se mezclan con
OR, se hace un AND con 33, médscara de
choque, v se compara con 34, atributos
de chogue. En caso de encajar, de ser
iguales, se para el sprite, se pone a | ¢l bit
7 de 22, v, si se ha seleccionado, se llama
a la subrutina cuya direccion se guarda en
35/36. Por ejemplo, si queremos gue se
detenga contra tinta roja: 33 valdra 56
(= BIN 00111000), v 34 valdrad 16 (= BIN
00010000, donde @10=2 en decimal, es
por la tinta roja).

Y esto es todo..., de
momento

Creemos gue con esto tendréis mas que
suficiente para hacer algunos buenos jue-
gos, 0 mejorar algunos que va habiais he-
cho. O, por qué no, también tiene buenas
aplicaciones en olros programas «madis se-
rios», como por ejemplo, las mejoras al
weditors del Spectrum gue presentaremos
en breve, Supera notablemente al a veces
incomodo editor del Spectrum, v, os ase-
guramos que de éste no se podra decir que
«segundas partes nunca fueron buenas».

NOTA: Comprobaciones de ultima hora
demuestran la conveniencia, muchas ve-
ces necesidad, de desconectar el progra-
ma con RANDOMIZE USR 60258 antes

PROGRAMA DEMOSTRACION
DEL MANEJO DE SPRITES

m:%
§ L okt 1KY,

HCTIUHHQG LA OPCION DE

COORDENADA X , ¥
COORDENRCA X , ¥

:gf% i

245,55 SR,

17, 7.1
?3 YRR A

l‘ll m lﬂjiﬂ 244 ,10%.212,19
2,0

GRAFICOS EJEMPLO PARA EL
MANEJO DE SPRITES

1 @3Ce@FFR3ICFCIBFCY7FE 1446
2 B&FFEDFFFCFFFFFFFFFFF 2341
3 TJFFE7FFE2FFC3FFCRBFF@ 1647
4 @3CeR3ISRAd7COREERLIDFR 1832
S5 AJABFBAVFBEFFCEFFC7FFC 171S
& 7JFFCIFFBIFFBIFFRRFE® 1511
7 @7Ce0l800002000003CR 525
8 OFFQICF3ABFC77FEEFFF 1709
8 FFFF7FFE3FFC1FFABOFF@ 1740
1@ ﬁﬂﬂﬂlﬂl!ﬂlﬂilﬂiil'!l 198
i1 @ele0pl0ll0e2200200 2
iz ﬂﬂﬁﬂﬂ..ﬂlF..ﬂﬂlFﬁﬁ Jos
13 1688 ' 515
14 Bﬂﬂﬁ H aipad 3886
15 eeanc Ce@pel7Ceed 749
16 2J37Ceea370eeellseaald 757
17 2988l ave a7vea 473
18 @eeBC C 28 613
1§ 1DCeeelDCeeelsceealc
2@ EQledoopdedoen 224
21 aea aee
22 V0200 POFPORA1FLPAD1 498
23 ecgeeel7Ccoclarseesave 589
24 OPRRE02RDAFEQ a8 S63
25 @7BCedeF7CeedEFCeRl1D &29
26 FDO@19FDBQl10Q22202200 683

Con el cargador Universal C.M.
DHMF- 50100
N.° BYTES: 260
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B NICIACION

de usar el microdrive, pues en caso con-
trario las grabaciones podrian resultar de-
fectuosas. En cualguier caso, no hay ries-
go alguno de quedarse «colgado» con el
ZX Interface 1. Una cosa mds: con
Symbol Shift + Space se detiene ¢l movi-
miento de los sprites, mientras tengamos
pulsadas dichas teclas.

Por dltimo, falta decir cdmo conectar
¢l sistema... Bastara con hacer RANDO-
MIZE USR 68268 para conectar, v RAN-
DOMIZE USR 68258 para desconecatar,

Y recordemos que no s¢ ha de hacer un
CLEAR con un nimero mayor de 59999,
pues de ahi para arriba lo utiliza el nuevo
sistema.

ESQUEMA DE LA ORGANIZACION
DE LOS DATOS DE LOS SPRITES

15PADOR—{ Dif datos sprite 1 Datos sprite 1

\ﬁﬁﬂm
Datos sprite 3
Dates spre
Datos sprite:
UBICACION DE LOS
SPRITES EN LA MEMORIA

Caracter de 8 x8: como los

UDG.

Caracter de 16 6 24 por 8: Dos

o tres UDGs seguidos.

Caracter de 16x8: primer

«scan». byte bajo, byte alto
segundo «scan»

Ultima loncha
Caracter de 24 x 8: los «scan»
son: byte bajo, byte de enme-
dio, byte alto.

De igual modo para los demas
caracteres anchos.

Para un cardcter de 16 de ancho, cuya
primera loncha en pantalla sea:
00011 10000111008, se pondra: 00111000,
90011104, es decir: primero la primera mi-
tad, luego la segunda.

En los de 24, es primero el dltimo ter-
cio, luego el del centro, y por ultimo el pri-
mero. Justo al revés,

24 MICROHOBBY

DATOS DE CADA SPRITE

Las direcciones que damos son el desplazamiento en bytes a par-
tir del area en que se ubican estos datos. En la subrutina de tratamiento
de interrupciones, este area se direcciona con el registro IX.

Desplaz.

O~ eWMN-—=O

1011
12

13
14

15
16
17
18
19
20121

gﬁamasaaﬁaxam

L3
=4

Contenido
Posicion X: 1a 32, 6 1 a 248, si es de sdlo un caracter.
Posicion Y: 1a 24,6 1a 175, si es de sdlo un caracter,
Desplazamiento X
Desplazamiento Y
Maxima coordenada X
Idem Y
Minima X
Minima Y
Flags X: bit
7: Rebota al alcanzar minimo X
6: Rebota al alcanzar maximo X
5: Para alcanzar maximo X
4: Para alcanzar minimo X
3: Desplazamiento X manual
2: Des. X manual, por lo que contiene 2
1: Des. X manual por teclado
0: Sprite en alta resolucion (pixel a pixel)
Flags Y: como Flags X, pero el bit @ es: sprite con atri-
butos de color
Direccion del caracter a dibujar
Frames gue han de pasar antes de un desplazamiento
X
Frames que... Y
Velocidad X: son los frames entre dos desplazamien-
tos consecutivos de X
Igem Y
Frames que quedan antes de cambiar de caracter
Frames entre cada cambio de caracter
Numero del caracter actual
Numero de caracteres que se van sucediendo
Base de la tabla de direcciones de los caracteres que
se van sucediendo
Flags que describen el sprite:
0: Sprite de dos caracteres
1: Sprite de tres caracteres, si bit # también vale 1
2: Sprite alto; en baja resolucién, dos o tres caracteres.
3: Sprite alto de tres caracteres en baja resolucion.
4: Se ha de llamar a una subrutina si hay choque
5: Habra choque si tropezamos con los atributos...
6: Sprite activo
7: Se pone a uno tras un choque, el bit 6 a cero
Puerto de entrada para desp. manual derecha
Mascara para desp. manual derecha
Como 23 izquierda
Como 25 izquierda
Arriba
Arriba
Bajo
Bajo
Color del sprite
Color que deja tras de si. Debera ser el de |la pantalla
Mascara de choqgue. En alta res. (pixels), altura sprite
Atributos de choque
Subrutina a que se llamara si hay chogue, este esta se-
leccionado, y esta seleccionada la llamada a subruti-
na.
Flags. bit 8: se ha de detener y borrar el sprite
Bit 1: se ha de dibujar y activar el sprite
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7. los juegos para Spectrum sélo pueden programarse ufilizando este mismo ordenador. as'a
8. Al finol del programa, Batman consigue rescotor o su amigo Robin. e B s |
9. los memorios RAM pueden ser leidas, pero es imposible escribir en ellas. B840
10. los progromos en Codigo Maquina son siempre mas rapidos que en BASIC. o et o)
11. En el progroma SABOTEUR, hay cierlas habitaciones a los que es imposible occeder. | i =
12 Lo instruccion de Codigo Magquina NOP detiene al Microprocesador hasta el siguiente ciclo

|
I
I
I
I
|
I
| de refresco. 0
I
I
|
I
I
|
I
|

a

13. El espacio de memoria libre en un Spectrum de 48K es de 41528 bytes 71 B

14. Sir Clive Sincloir, aungue de origen inglés, nacid en Australio. | il = |
15. Los videojuegos deben salvarse en cinta con las instrucciones TRUE VIDEO e INVERSE

VIDEO I ReE]

Recorta y envio esta pagina entera o HOBBY PRESS. Apartado de Correos 232. Alcobendas (Madrid). Referencia «Pasatiempos Microhobby»
Nombre y apellidos

Domicilio
Localidad Provincio
x C. postal Teléfono Edad
i Recorta la pagina por o linea de puntos y guardala para enviarla junto con las ofras ires pruebas de esto misma fose. No se admitiran fotocopias. La fecha limite
esta fose finalizo el 30 de septiembre.




DOS OFERTAS EXCEPCIONALEN
PARA COMPLETAR TU COLECCION
DE MICROHOBBY

Ahorra 2.000 ptas.

— Veinte revistas (del numero 61 a 80). - v
— Cintas 16 a 20 con todos los programas publicados
en los numeros 61 a 80 de Microhobby. |
— Estuche para contener las cintas y las revistas
(incluye indice).
Precio real: 6.480
Precio oferta: 4.500 ptas.

(Validas hosto el 31 de octubre)
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Ahorra 1.000 ptas.

— Cintas nomeros 16 a 20, con todos los programas
publicados en los numeros 61 a 80 de Microhobby.
— Estuche para contener las cintas y las revistas
(incluye indice)

Precio real: 3.750

Precio oferta: 2.750 ptas.

i ¥ _:.
0 OVINCIA
C PO PROFESION

L domicilio los revistas 41 o 80 de Microhobby, fos cintos 14 o 20 comespondientes o estos numenas y ¢ estuche pora mantener lo colscoion ardenada (contene indice) ol precio
especial de 4.500 ples., o que me supone un ohorre de 2000 plos.

_ Deseo recibir en mi domicilio los cintes 16 o 20 que incluyen todes los progromas publicados por Microhobby &n los nimerns &1 0 80, y & estuche pora mantener lo coleccion crdenada [contens
indce! ol precio especial de 2750 phas., o que me woone un ohorro de 1.000 plas.
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TOP SECRET

Rutina desenmascarada del «TURBO»

LA BIBLIA DEL HACKER (XVH)

Jose Manvel LAZO

Habiamos quedado la semana pasada en que todos los programas
TURBO tienen la rutina de carga enmascarada para dificultar las
labores de analisis. En este capitulo explicamos cémo funciona la
dichosa rutina desenmascaradora.

Una vez que tenemos localizada la rutina
desenmascaradora en la zona de variables,
podriamos pensar que con un RANDOMI-
ZE USR a la correspondiente direccign
arrancamos ¢sta rutina, siguiendo sin difi-
cultades la linca del programa. Nada mas le-
jos de la realidad, pues la protection: turbo
s¢ caracteriza, como hemos mencionado en
algun capitulo anterior, por tener un CM
desconcertante, superprotegido y 1o e
oscuro. (Que significa esto? Basie enie
que si no urauulm Ia muna con un GO—
T{] 0 .ﬁ Hm.u no ¢ emos nada. Es-

de entrada de

Adol De igual mé
! ? ri,al‘gumdn un
v 0s que no ng
3¢ 1odo esto
: hgmm estas o 3
& "_ i los valores &
gador no uncionara.
Lo prm;m gue tenemos q o
tanto, es averiguar el valor de los
a la entradaxenel OM. Esto se A
de varias ma y pero la mads s
siste en tener WiLmonitor en: menigs
la facilidad de Breakpoints v colocat
justamente én kadireccion de las varii
Entonces ﬂlmmﬂ del monitor y tecl
GOTO 0, con 1o que & Basic del ca
hace los pokes y ;ahajf]'{:r que ¢l espera’

su rutina desénmascaradora, pero antes g

picza con nuestro Ifnwkpnm[ y volvemos al

monitor para i gionar'y apuntar el va- 8
lor de los regist m:tllr.}nf.hh [n:-, normales ¢co- |

mo de los -'-‘"'I"“ml-"ld“ﬂh
A pariir de esi& puntpo, rg'pam asegurar-
nos de que vamos por bilen Gimino, pode-
mos ir colocando Breakpoints' én dl-'.[mms
sitios de la rutina desenmascaradora, ejecu-
tindola hasta ¢l mismo y !uﬁ;{ﬁ lver a lan-
rarlo de forma que podamos cqmprub.u si
funciona o no funciona. i 1

El CM. de la l;gninq
__desen

Ahora nos tendremos que an
tremenda paciencia para estudiar el ul-*i fil
senmascarador, ¢ste se halla protegido <
nemonicos inexistentes v lo primeraigue
xlrumm que h.lu.r €S sacar un |l"-[|IL|ﬂ' ".”-

Ilu Inurllutli[u POT OLras :1llL no Jl:lI son hl

to. Este tema va se tratd en un capitulo a_n-_f '
terior, por lo gue no nos vamos$a di.,[l.’-'l'lﬂ‘
en él. De todas formas, se pueden f,‘:ﬁludmr. v

las transformaciones que se han res :Il}atlﬂsﬂ'-
bre el Listado 1,

5. PO emmpondicmu: all
 rebose, en este ¢aso @

¢l cual, ademadis de ser®rees

nos para aprender a hacer esto, es el princi
pio de una rutina desenmascaradora de tur-
bo,

Como podéisver, este listado tiene muy
poco sentido ¥ habremos de tener una gran
paciencia para descifrarlo v es muy proba-

ble que fengamos gue volver a empezar des-
de un principio varias veces. Es convenien-

te apuntar en una hoja el valor de1odos los
registros ¢ ir calculando «a mano» todas las
operaciones de cada uno de cllos, Para esto
E!.erlsﬂ encer grande- conocimientos de
esta serie, pero que padréis aprender én s
paginas ccnurales de la revista,

Otra pmt'hmdg‘ ©s correr ¢l programa pa-
sun]mnfo JUES CON un monitor (ue

ad para ir viendo el valor

regisiros, Esto ulti-
' ente mids comodo, sin em-
bargo, tiene el inconvenientc de que cians
do nos encontremos con un LDIR imbmquc
tener cmdndn con ¢l

ﬂ_hudm,urjnslnh_'_i_
Cumn podéis ver aﬂ fdﬁn 615k del

Listado I existe Ltrf Pﬂ.mrﬂ condicion
rin de pumd&d

.1 <l nimero de hits «

tema ésicque escapa al comerido de ™, 1o donde se halla la direccion de

. el rastro de los

pero sies impar ¢l RET PO se cumple v se-

ria un RET PE el que no se cumpliria.

(PO =parity odd. PE = parity equal.)
Bueno, para ¢l caso que nos ocupa aho-

bra, este RET PO se cumple varias veces al

principio, con lo que estamos en una caodti-
ca siluacion.

Al ejecutarse la instruccion RET volvemos
alBasic y el SO intenta nuevamente presen
tar el informe de error OK, para ello mira
la variable del sistema ERR-SPLgue recor-

demos estd modificada apuntanda a un si-

5 Varia-

bles. Con esto conseguimos que el flujo del
progiama vuelva a la rutina dese mh.-,‘g:im-
dora, pero esta vez con los r po-
co cambiados, yotra vez ¢l RET PO, aun-
% queantes de llegaral mismo se pasa por unas

jodifican atin mas. Asien-

105 € unas cuantas-veces pa-
g0 salir.

do salgamos de ¢l, otra vez hemaos

Tcglstms porque se

~han ejecuudo rutinasde la ROM. Se impo-

_nelpacienaa wvolver athacer la misma ope-

Facion antérior. Situar un Breakpoint en ¢l
punto después del RET y lanzar la ejecucion
clf.l m;-amn con un GOTO 0.

ue 0s vayais entrenando tambicn os

154 40 Lo Lt
6155 45 Lb B,L
4154 4@ LD B,B
8157 79 LD &,C
4158 92 SUB D
4159 EDS? LD A,
4158 DDa NOP
415¢ &2 D HD LD Ix,D
150 &4 LD H,H
S1SE 53 LD D,E
~ | s15F e RET PO SE CUNPLE
4148 15 DEC D
| s141 15 DEC D
i sld2 52 Lo o,0
4143 D9 B
4144 DDs NOP
% 6165 48 L8 LD X,8
144 MR A0R D
6147 ED&Z SBC HL,HL
| s169 A8 XOR €
dléa F3 1]
4168 40 Lo Lt

LISTADO 1 DE LARUTINA DESENMASCARADORA

t_lf___ entos en ¢l listado, ¢l estado de los re-
- gistic iés de este RETFD‘ para este ca-
RO esp Fu't‘dcqueua para ¢l que
descdis, pcm o0s hacéis una

— TR

416 17 LD (HL) A

4180 77 LD (HL) A LD (8], WD

416E Fhn NOP

S16F B4 ADD AW ADD A,y

4170 FDe NOP

8171 AD WOR-L- X0R ¥

dn » ADD WL ,SP

4173 FDe NOP

M 42 UM LD Iy,0

4175 DDe NOP

4176 LD DH LD D,1x

4177 FDu NOP

4178 AC QR W XO0R 1y

ar n LD (HL) A LD CAFFFE), 6

174 &8 LD L,B

4178 FDm NOP

S17C 4% AbtyE- Lb ¥,C

M 82 LD H,0

S17E FDa NOP

S17F &3 D HE LD 1r,E

s1es b9 (34
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ENTREVISTA

El director gerente de Indescomp, hablé con nnsntrn
EL SPECTRUM PLUS I

SE PRESENTARA, POR FIN,

EN SEPTIEMBRE

Con motive de la reciente adquisicién, por parte de
Amstrad, de los derechos de produccion y
comercializacién de los productos Sinclair, nos
hemos puesto en contacto con José Luis Dominguez,
director gerente de Indescomp, que viene a ser lo

ve Amstrad-Espaiia, para que nos explique

los detalles del nuevo proyecto comercial.

M.H. —El primer fruto de la nueva re-
lacién comercial Amstrad-Sinclair es el re-
lanzamiento, con algunas notables modi-
ficaciones, del legendario Spectrum.
J.L.D. —Efectivamente. En principio
el ordenador se lanza al mercado con pre-
tensiones de miquina de videojuegos. Es
imposible que pueda existir en ¢l mundo
una consola de videojuegos con mas de
10.000 programas, que son los que tiene
disponibles, aproximadamente, el Spec-
trum. Este es uno de los motivos por el

José Luis Dominguez, director general de
Indescomp.

que era necesaria una compatibilidad to-
tal con modelos anteriores.

M.H. —;Cémo va a ser, de verdad, el
nuevo Sinclair?

J.L.D. —Por el momento lenemos so-
lo unas ideas muy generales. Es compati-
ble 100% con todo lo anterior, tiene 128
k de memoria, ¥ lleva incluidos un cassette
¥ un interface de joystick, lo que me pa-
rece estupendo. Os diré gque mis hijos han
abandonado ¢l Spectrum (y era el que mids
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les gustaba) solamente por el lio que ha-
hia que moniar cada vez que querian usar-
lo: cables ¥ mads cables, interfaces, cassel-
te, etc. Todo eso va se acabo.

También puedo decir que estara inte-
gramente en castellano, desde el teclado
a los mensajes de error, pasando por los
menids de opeiones.

M.H. —;Cémo vais a solucionar el te-
ma de los mercados paralelos v las copias
piratas, que en el caso de Spectrum estan
bastante extendidos?

J.L.D. —Sinclair ha sido un hombre
que siempre ha potenciado el mercado pa-
ralelo v, sin embargo, Sugar pretende cor-
tar este tipo de mercado definitivamente.
De momento hay una gran diferencia de
intencion,

Oftra cosa importante es gque el ordena-
dor espanol no va a funcionar en Inglate-
rra ni el inglés en Espana. Esta serd una
proteccion por hardware que impediri
que los programas de un pais se vean co-
rrectamente en otros. Nosotros hemos en-
viado va 6 televisiones a Taiwin para in-
vestigar esto. Por ahi circula un bulo de
que se fabricard en Timex (Portugal), pe-
ro no es cierto. La fabricacion la haremos
en Taiwdn.

Ademis de esto se beneficiaran también
los fabricantes de software, porque hasta
que no tengan la licencia para Espaiia, se
quitan el gue pueda haber importaciones
de programas de alli que luego no corren
aqui y entonces, indirectamente también
se beneficia a la mdquina.

Para evitar en lo posible las comercia-
lizaciones ilegales de Software, Amstrad
ha creado, por su parte, una especie de ho-
mologacion de programas. Les ponen un
sello a todo programa que ha sido homo-
logado ¥ que funciona bien.

M.H. — En qué fase se encuentra ac-
tualmente el nuevo Spectrum Plus 11?7

J.L.D. —Muy avanzada. Estamos ha-

ciendo el manual de instrucciones. El pro-
ducto se presentard en una gran conven-
cion que vamos a realizar en Barcelona el
15 de septiembre, coincidiendo con Soni-
mag. Alli presentaremos todos los nuevos
productos Amstrad.

M.H. —En la prensa europea se ha ve-
nido especulando con las caracteristicas
técnicas del nuevo Spectrum.

J.L.D —S5i, s¢ han inventado un Sin-
clair con increibles prestaciones, pero eso
estd fuera de lugar. La linea de Amstrad
son productos ya probados a precios ba-
jos. Este Spectrum se lanza para aprove-
char toda la enorme biblioteca gue tiene
Sinclair de juegos, quitéindole las partes
incomodas como el cassette, los cables, in-
terface de Joystick, etc. ¥ hacer una pie-
za sola, integrada, ademads de reestructu-
rar toda la parte de circuito del ordena-
dor para que no tenga el indice de averias
v problemas que han tenido los produc-
tos de Sinclair toda la vida. Esto a Sugar
le da pavor. La prueba estd en que en sus
maquinas el indice de averias no llega al
3%, mientras que Sinclair estd en un 20%.
Mis adelante, me imagino que serd para
¢l mes de noviembre o por ahi, sacaremos
una unidad de tres pulgadas. Esto es un
proyecto confirmado.

M. H. —Esa unidad ;seria aparte o tie-
nen intencion de integrarla, como en el ca-
50 del Amstrad CPC 1287

J.L.D. —No, esa unidad serd aparte y
va a llevar la misma filosofia de disefio
que el Spectrum. Confiamos ademds en
un precio bastante favorable, puesto que
Amstrad estd consiguiendo unos mairge-
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nes muy ajustados en Japon de estos me-
canismos.

M.H. —;No lo fabrican en Taiwan?

J.L.D. —FEl resto si, pero el mecanis-
mo del disco lo hacen en Japon v la idea
es lanzar una unidad de discos por unas
50 libras. Posteriormente, a lo mejor ana-
den C/PM, pues las relaciones con Digi-
tal Research son inmejorables. Esto seria
para mis tarde porque Sugar desea hacer
el lanzamiento como una consola de vi-
deojuegos v luego, si el usuario quiere de
una manera sencilla y sin complicarse la
vida, ir un poquito a mis, ponérselo fa-
cil.

M.H. —EIl sistema operativo ha sido
sustancialmente modificado y ahora ya no
existiran los TOKENS, teniendo que in-
iroducirse los comandos BASIC leira a le-
tra.

J.L.D. —No lo sé muy bien porque ain
no tenemos mucha informacion, pero me
imagino que asi serd, puesio gue en las fo-
tografias sdlo se ven las letras, ¥ no los
comandos.

M.H. —;Por qué Amstrad facilita tan
poca informacion sobre sus prototipos?

J.L.D. —A Sugar le gusta eso, que to-
do el mundo especule con las posibilida-
des. Que digan que van a ser un Amiga,
(ue va a ser un no sé qué o un no sé cuan-
tos; a él le encanta. De todos los modelos
que circulan por ahi el vuesiro es ¢l mds
aproximado (ver MICROHOBBY niime-
ro 84). Lo habéis hecho perfecto. Lo tini-
co que fallan son las rayas de color. Si las
ponéis sobre la tapa del cassette dais en
el clavo.

eeEstamos
decididos
a reactivar
el mundo
de Sinclair,
tanto en
Inglaterra,
por parte
de
Amstrad,
como en
Espana por
Indescomp®®

M. H. —;Qué expectativas de éxito tie-
ne ¢l nuevo Spectrum teniendo en cuenta
su gran biblioteca de programas, su posi-
ble unidad de disco, C/PM, etc.?

J.L.D., —Vamos a hacer una campaia
muy fuerte de cara a estas navidades y
confiamos mucho en el producto. Por
oira parte, la cota de mercado en Espana
esti todavia muy lejos de la saturacion.

Uno de los mayores problemas con que
nos encontramos es la circunstancia de
gue casi los 10,000 programas que exis-
ten estdn descatalogados y silo se encuen-
tran las novedades de los altimos tres me-

Todo el mundo dice que tiene 10,000
programas, pero ;donde estan? Si yo aho-
ra me compro un Spectrum pensando que

hay 10,008 programas por ahi, ;donde los
encueniro?

Si me quiero comprar ahora mismo un
Invader (que a mi me encania), no lo en-
cuentro.,

M. H. —Eso también depende un poco
de la politica comercial de Amstrad. En
vuesiras manos esta el repescar titulos his-
toricos v sacar una cinta con 20 progra-
mas y cosas de ese tipo.

J.L.D. —De acuerdo, pero eso ya nos
estda complicando la comercializacion del
producto, aungue de todas formas es jus-
to lo que estamos haciendo. Si mirais las
revistas inglesas del mes que viene veréias
los anuncios que hemos puesto para, por
motivo del relanzamientio del Spectrum,
contactar con todas las casas de software

que vendan productos Sinclair v deseen
vender en Espana, porque queremos de-
cir exactamente eso: hay 10.000 progra-
mas v estan aqui.

M.H. —El problema de mantener los
secretos hasta el altimo momento es que
la maquina sale al mercado sin programas
adecuados. En Espafa, nadie sabe como
hacer programas para ¢l 128 K aprove-
chando todas sus posibilidades porque na-
die se ha molestado en facilitar a las ca-
sas de software ni a la prensa especializa-
da la documentacién necesaria.

J.[L.0. —En este seniido no va a haber
ningun problema. Amstrad sacari los ma-
nuales adecuados y precisamente una de
las modificaciones que se ha hecho en el
Spectrum es su manual, que a Sugar le pa-
recia insuficiente. También se estan tra-
duciendo los menis (el nuevo ordenador
presentard varios menus al usuario: car-
ga, renumeracion, calculadora, elc.). La
prueba la tenéis en que cuando Amstrad
saco el 464, inmediatamente puso a la ven-
ta su manual del Firmware, con las direc-
ciones de memoria, las rutinas de la ROM,
elc.

Estamos decididos a intentar reactivar
el mundo de Sinclair, tanto en Inglaterra,
por parte de Amstrad, como en Espana
con Indescomp. Nosolros tenemos gque
asumir la responsabilidad de traer de nue-
vo el mundo Sinclair aqui.
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ELECCIONES GENERALES

Aprovechando la campana electoral, salia al
mercado hace apenas dos meses, un producto de

«Juegos
GENERALES en el

Estrategia» denominado ELECCIONES
ve la «movida» electoral

guedu representada y puesta a nuestra
isposicion. Sobre este original programa,
deliberan esta semana nuestros Justicieros.

«El sonido, muy conse-
guido»
@ POSITIVO

Destaca ko gran sencillez de maneo con las
teclas. Graheamente es un p
cuidado. El sonido esta bastante
do y muy relacionado con el tema

Es arigi-

nal yo que es lo pimerg vez que un juego
de edtralegia Inala de eshe tema ¥, por o lan
to, resulia cliamente adictive

® NEGATIVO

Resulta incémodo corger coda fose del pro
grama, yo que podemos perder foda la in-
? !

tormacion acumulada

PUNTUACION: 8

Feo. Javier Cano

«Un programa muy
realista»

@ POSITIVO

Es un progroma an e que se mezclan los
graficos dondo uno sensacion de gran reo
smo. Aparte de sus grahicos, el sonido esta

muy bien conseguide

® NEGATIVO
El defecto que presenta

gsle progromao es que
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para poder pasar a lo siguiente fose, nece
wtas Grooar ks datos de lo pnmerg, v esto
es bacil que lo pierdas
PUNTUACION: 8

Lasia i I
Juan Markessineg

«Poca actividad en las
pantullﬂs»

® POSITIVO

Lo que mos destoca 4 s onginolidod y sus
buenos gréficos. Permite una amplio liber
tod de occidn. No hiene gran dificulted, pe-
re 4 una gron adiccidn,

@ NEGATIVO

El somedo e mediocre ¥ & BChO D8 Menos
g olhy duc &N g% pur‘?n:h:'..

PUNTUACION: 7

Ricardo Alonso

«Estupendo sonido»

@ POSITIVO

El juego esta llene de detolles musicales muy |

QOmanos, ¥ t'I LONIcD &4 E'L'!UFIE r-dﬂ I.C“- pan- I
ol

L O il-"

¥ ]

fallas olcanzon wn olto nvel grahco B

Onguod, YO Que &1 Un fema Que NUncg

bic sido frofodo

E{'LI_. la muy entrétendo g

veda. Es muy L’ 0 0

phrece diféréflés SHTiohed

® NEGATIVO

Lo peor del juego &, sin dud d
JE e lo pesal I

PUNTUACION: 9

David de Liodio

«Excelente»

@ POSITIVO

El programo, ol hoberse realizado en ég

CO Propecn Of @eCCIONEs, €5 MUY ongin

"'-Jd';.'ln.'l |.l.;!| iLJ-'LIi--I:_"& 0N O

llot pera hacen un buer der
jvego. El sonido es excelent odas

pecios y reprogude Con ;;”.‘l'". geicad el e

ma o dad alecciones

® NEGATIVO

Quiza se eche en falia algun elemento de

arcode. Se hooe pesado el bener que cor

los programes por separado

PUNTUACION: 9

José Antonio Gallang

«Muy original»

@ POSITIVO

F

Jar

Muy onginal por el tema fratado. Sonido

conciso, pero buena. Adichivo para ¢
quiera probar oigo l:i-[-.-.‘--:’"-- 8 Un 8

Esta mnd

NEGATIVO

i | sner que caraar coda

Juet CLONGo

enerads

PUNTUACION: 8

«Hay que pensar mu-
cho»

@ POSITIVO

Es un puego co sacional y muy entrete
nirde buen rato. Lot pocos
if s DDorelen, 05 MUy 4 o

iico ey erhida, sobre toda los gue
¢ rehieren o coda una ce los comunidodes

gutonomas

e NEGATIVO

lemed Que pensar MUCNIEmo 0 Que v
nocer porgue

baen fe guetan de

PUNTUACION: 8

I?._'.r-.u- fn Alonio

sno e envan o

medio

«Una campana muy
larga»

@ POSITIVO

buen juego de e

olegio que mone
bilidades

canfidod o8 FOWE

wlamente dnhinko wegur

|2 enhg gror
i I
plaagE retulior Con

0% Ugooores que lo manejen

® NEGATIVO

o campoarna presiectonal resuifo gemauo

30 harga y o egan a canso

g pror siOn mary D

Agemas, odal oy veces que ne jugodo io
i ! i > 3

PUNTUA-
CION:

Pilar Ar fag|
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Desde Barna
M nos llega esta car-
" ta remitida por Carlos
Oriol, a quien agradece-
mos enormemente su colaboracion
por los interesantes pokes que nos
ofrece para Phantomas. Ahora bien,
tenemos que hacer un ruego o una
advertencia. No es que tengamas na-
da en contira de la bella lengua cala-
lana, pero. por favor, enviarnos las
| cartas en castellano, pueslo que por
el momento, aun no tenemos ningun
redactor que conozca el catalan. Gra-

| clas

SAIMAZOON & BABALIBA

Y seguimos con Dinamic. Aho-
ra le toca el turno a dos «viejas
glorias» que han vuelto a poner-
se de moda con la cinta de reco-
pilacion recientemente editada y
que incluye a ambos programas,
Superseries.

Babaliba

POKE 56749, @ vidas infinitas

POKE 44819, @ no baja la energia.

POKE 46790, 191 no son necesa-
rios los 36 objetos para acceder a la
caja fuerte.

POKE 49732, @ bombas infini-
tas

Saimazoon

POKE 49027, 0 vidas infinitas

POKE 48554, 0 tiempo infinito

POKE 48768, @ agua infinita

Estos pokes ha sido extraidos
del testamento informatico de Je-
sus Gancedo (Santander).

HACKER

Y para que la cosa quede total-
mente en casa esta semana, ahi va
otro truco remitido también por Car-
los Oriol, aunque sin duda este jue-
go es mucho menos popular que
Phantomas.

De todas formas, para el que le
pueda interesar, os ofrecemos algu-
nas de las claves del juego.

— La contrasefia para poder ac-

ceder al juego es AUSTRALIA.

— Cuando en el transcurso del
juego nos encontramos con algu-
nos satelites, las respuestas son
las siguientes:

Primero: MAGMA, LTD.
Segundo: AXD-0310479
Tercero: HYDRAULIC
Cuarto: AUSTRALIA

ﬁi!mnbrﬂ.

infarmatica

J:.--—-r rmr

-.:__'i..t""ﬁ"'r:

CUBSO DE
IMCLACION
AL PASCAL

ENTE TRIGO

LACEN

CURSO DE INICIACION

AL PASCAL

Vicente Trigo

Ed. Athambra Informdiica

142 paginas

Todes los usuorios del ordenador personal in-
feresados en aprender nuevos lenguajes de pro-
gramacion fienen chora la oportunidad de po-
nerse ol dia con el Pascal gracias o este libro. Lo
mas interesante que se puede destocar de él es
gue todos lo ejemplos han sido realizodos con el
compilador de Pascal HISOFT PASCAL 4T, que
funciona perfectamente en el Spectrum. De esto
forma podéis tener o vuestro alcance un intere-
sante medio de oprender este lenguaie.

El HISOFT PASCAL 4T presenta, frente a ofros
compiladores, la focilidad de numerar las lineas
del programa, por lo que los trabojos de edicidn
¥ recuperacion resulian notablemente simplifica-
dos, ounque fiene lo pega de no admitir como
poramelros ni funciones ni procedimientos.

Presumiendo que lo mayorio de los programa-
dores Pascal lo han sido antes de Basic, el libro
comienza, muy ocerladomente, por analizor com-
parafivamente ombos lenguoies.

Estructura general de un programa en Pascal,
instrucciones mas elementales, modificacion de Ii-
neas y correccion de errores, asi como un repo-
50 0 los metodos de edicion utikizados por el com-
pilador de HISOFT, odemés de abundantes ejem-
plos prachicos, constituyen la primera parte del vo-
|LI|'|'|EI'I.

Luego se trato convenientemente instrucciones
mas complejas, operadores antméticos y proce-
dimientos.

Bucles, decisiones y operadores booleanas,
conceptos de eancho de campos, iferaciones con-
dicionales, funciones predefinidos y de azor,
orrays simples y multidimensionales y procedi-
mientos recursivos, asi como el analisis elemental
de regrsiros y ficheros, conjuntos y estruchuras di-
némicas de dafos, completan el volumen,
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CONSULTORIO

Microdrive versus
Wafadrive

Estoy pensando en com-
prarme una unidad de mi-
crocartuchos, y tengo va-
rias dudas:

cWafadrive o ZX Micro-
drive + Interface 1?

LEI Wafadrive tiene soft-
ware comercial?

¢Cudl de los dos apara-
tos es mas fiable y robus-
to?

¢Cudl es mas rapido en
transferencia de datos?

F.* Javier ROMERQO - Avila

[ Ambos dispositivos se
basan en el mismo princi-
pio, un cartucho de cinta
continua formateado. Por
tanto, la fiabilidad y veloci-
dad de acceso es similar.
El Wafadrive incluye dos
drivers y un interface Cen-
tronics por lo que tal vez re-
sulte mas econémico, aun-
que tiene el inconveniente
de estar poco difundido en
Espafa y existir poco soft-
ware compatible con él.
El Microdrive es poco
mas caro, pero permite co-
nectar hasta ocho drivers,
incluye salida RS 232 y red
de area local. Y lo que es
mas importante, es el sis-
tema de almacenamiento
mas difundido para Spec-
trum y, por tanto, el que
dispone de mas sotfware.

Nanodrive

He intentado teclear el
«Nanodrive» y tengo diver-
sos problemas con lo del
ensamblador, el listado tal
y el listado cual, vamos que
me he hecho un lio (a pesar
de que todo lo hice segun
dijisteis en la revista 68).

Pienso que el mejor mo-
do de solucionarlo todo se-
ria que me enviaseis (si no
@s molestia, claro) el lista-
do hexadecimal del «Nano-
drive» para meterlo en el
cargador del n.° 31, como
veniamos haciendo con to-
das vuestras maravillosas
rutinas semanas atrds.

Danie! J. BARRANCO - Huslva
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[ En el propio numero 65
se incluye un listado (el 2)
en el formato del cargador
universal de Cédigo Maqui-
na. Mo obstante, en este
listado aparecen algunos
errores que fueron corregi-
dos en la pagina 33 del nu-
mero 68. Le recomenda-
mos que utilice el listado
de esta pagina que es, pre-
cisamente, lo que usted pi-
de.

wCuentaletrasy

He creado un programa
que se llama «Cuentale-
tras» y que precisamente lo
que hace es eso, pero el
problema es que como es-
ta en Basic es demasiado
lento (en contar 400 carac-
teres tarda algo més de sie-
te minutos). El problema es
que el programa funciona
con dos bucles anidados
para conseguir al final, una
lista de cada uno de los ca-
racteres y el numero de ve-
ces que aparece cada uno
de ellos. De manera resu-
mida seria:

5 DIM ¢ (122)
10 REM CONTADOR DE
CARACTERES
20 INPUT a$: LET a=LEN
as
30 FORn=1T0a
40 FORK=32TO 122
50 IF a$ (n TO n)=CHRS
k THEN LET c(k)=c(k)+ 1
60 NEXT k
100 NEXT n
110 FOR b=32 TO 122:
PRINT CHR$ b; «=»; c(b)
120 NEXT b

Juan R. ALONSO - Salamanca
L] Larazon de que su pro-
grama sea lento no es que
esté en Basic, sino que ha
elegido la forma mads lenta
de hacerlo. Le sobra el mas
interior de los bucles, pre-
cisamente, el que mas
tiempo toma en ejecutarse.
Un sistema mas rapido es
utilizar el coédigo del carac-
ter como subindice de la
matriz «c()». Pruébelo de
esta manera:

5 DIM ¢(122)
10 REM SUPER-
CONTADOR «TUREO=»
20 INPUT a3

3 FORn=1TO LEN a$%
40 LET k=CODE a$(n)
50 LET c(k)=c(K)+1
60 NEXT n
100 FOR n=32 TO 122
110 PRINT CHRS n; «=»;
cin)
120 NEXT n

LA gue va mucho mas
deprisa?

Buscando variables

¢Existe en la ROM algu-
na rutina que dado el nom-
bre o codigo de una varia-
ble dé la direccién donde
estd ubicada?

Juan Antonio PAZ . Cadiz

L. Algunos ordenadores
disponen de una funcion
que devuelve la direccion
de inicio de una variable
dada. En el Spectrum no te-
nemos esta comodidad ni
hay ninguna rutina de la
ROM que lo haga de forma
directa, pero no es dificil
escribir nosotros una pe-
quefia rutina que nos sirva
a tal efecto. Utilizaremos la
subrutina de la ROM
«NEXT-ONE» que devuelve
la direccion de la siguiente
linea o variable a una dada.

Nuestra rutina empezara
a buscar la variable a par-
tir de la direccidn indicada
por «VARS» que es el inicio
del area de variables. Lee-
ra el identificador de cada
una, si es la que buscamos
retornara con su direccién
en «BC», si no lo es llama-
rd a la rutina «NEXT-ONE»
para hallar la direccién de
la siguiente y volver a repe-
tir el proceso.

E! identificador de una
variable esta compuesto
por los cinco bits inferiores
de la primera letra de su
nombre mas los tres bits
superiores que indican el ti-
po segun la siguiente tabla:

011 =variable numérica
100 = matriz de numeros

111 =control bucle FOR-
NEXT

010 = alfanumérica

110 = matriz de caracteres

En las variables numéri-
cas cuyo nombre es mas
largo que una letra, los tres
bits de la primera letra son
101 y los tres bits de la ul-
tima son 111. Veamos un
ejemplo:

Vamos a buscar la varia-
ble «AS» cuyo identificador
es 01000001b (65), la ruti-
na podria ser la siguiente:

100 LD HL, (VARS)
110 BUCLE LD A, (HL)
120 CP B5
130 JR Z, FIN
140 CALL NEXT
150 LD HL, (ELINE)
160 AND A
170 SBC HL,DE
180 EX DE, HL
190 JR NC, BUCLE
200 RST B
210 DEFB 1
220 FIN PUSH HL
230 POP BC
240 RET
2599 VARS EQU 23627
260 NEXT EQU #19B8
270 ELINE EQU 23641
La variable a buscar es el

dato de la linea 120. La ru-
tina se detiene con el error
«2 Variable not found» si no
existe la variable pedida. Si
exite, la direccidon de ésta
se devolvera en el registro
«BC», por lo que se puede
llamar con ;: LET dir=USR...
Es reubicable y su codigo
objeto es el siguiente:
42,75,92,126,254,65,40,14,
205,
184,25,42 89 92,167,237,82
1235,
48,239,207,1,229,193,201

West Bank

En el juego del West
Bank no sé a cudl de los
personajes que salen he de
matar ni porqué me matan
si yo les disparo a ellos.

Miguel GOMEZ - Valencia
[l En las instrucciones

que acompafan al juego
viene indicado a qué perso-



najes hay que disparary a
cuales no. En ningun caso
se debera disparar al gran-
jero Green Jordan ni a
Daisy, la hija del joyero. Pe-
ro no dude en disparar so-
bre cualquiera de los her-
manos Dalton, Jack Vi-
cious o Mackeyham. El pro-
blema surge con Julius «El
Dandy», a éste habra que
dispararle sélo cuando ven-
ga con malas intenciones.

Evidentemente, los «ma-
los» se defienden y nos ma-
tan a nosotros si no somos
mas rapidos que ellos al
disparar.

El Spectrum espafiol

En el numero 83 publi-
casteis el programa Cristal
Oscuro. En dicho progra-
ma, en las lineas 70, 510 y
2050 aparecen unos carac-
teres que no posee el Spec-
trum espafol. ;Qué hace-
mos los poseedores de la
version espafola?

César ALVARET - Madrid

[ Efectivamente el Spec-
trum espafiol carece de al-
gunos caracteres que han
sido eliminados para incluir
en su lugar caracteres pro-
pios de nuestro idioma. Es-
to, l6gicamente, crea pro-
blemas a la hora de progra-
fiaf. La tnica solucidn con-
siste en sustituir esos ca-
racteres por otros similares
de los que si se disponga,
o bien, disefarlos como
«UDGs».

Truco

Me gustaria saber para
qué vale poner en un pro-
grama INPUT"" que me ex-
trafia verlo en algunos y
al probarlo no pasa na-
da.

Deifin CARCELER - Zaragoza

[ Lautilidad de esta sen-
tencia es borrar las dos li-
neas inferiores de la panta-
lla. Dado que el sistema
operativo dirige el INPUT

por la corriente #1 al canal
«Kw», las dos lineas se bo-
rran antes de imprimir el
mensaje. Este es una cade-
na vacia por lo cual el orde-
nador no imprime nada, ni
espera entrada de usuario,
ya que no hay variable asig-
nada.

No obstante, existe otra
forma de conseguir el mis-
mo efecto gastando un
byte menos, utilice simple-
mente: INPUT PI.

Optimizacion

Estoy haciendo un pro-
grama en el cual hay bas-
tantes lineas de DATAs en
medio del programa, por lo
cual se produce una espe-
ra de unos 6 segundos,
Jpodria hacer algo para
que se cargasen los DATAs
sin necesidad de hacer es-
peras?

Desearia saber si hay al-
guna sentencia, en el Spec-
trum, que equivalga a
LEFTS, RIGHTS y MIDS.

Carlos GUERRA - Madrid

[ Normalmente, los bu-
cles que cargan los datos
iniciales del programa sue-
len colocarse al principio
para evitar que la espera se
produzca en medio de la
ejecucion del programa.
También es posibie evitar
que se produzcan esperas
al principio. Para ello es ne-
cesario saber qué son
exactamente los datos
contenidos en esas lineas.
Si son UDGs o bloques de
codigo maquina, pueden
cargarse desde cinta como
sbytes» situados a conti-
nuacion del programa, aun-
que probablemente tarden
mas de 6 segundos en car-
garse.

Concurso
d-dlnﬂuriﬂoo

Os escribo para consul-
taros algo con respecto al
«Primer Concurso Nacional
de Disefio Gréfico por Or-

denador», ¢ podria enviaros
varias pantallas en un solo
programa? ;Cudntas pan-
tallas puedo enviar en una
sola cinta y de qué modo
debo enviarlas?

José | ASTORGA - Cagir

[ 1 Por supuesto puede us-
ted enviarnos cuantas pan-
tallas desee, ahora bien, le
aconsejamos que envie
una sola pantalla en cada
cassette para evitar que al-
guna pase desapercibida.
La direccién a donde debe
remitirlas es:

HOBBY PRESS, S.A.
Revista MICROHOBBY
(Concurso de Disefio
Grafico)

Ctra. de Irin Km. 12,400
28049 MADRID

Iinterfaces
de Joystick

Poseo una Zx Interface Il
y una Kempston,; ;jse po-
drian conectar las dos in-
terfaces simultaneamente
una detras de la otra? es
decir, conectar primero la
Interface |l y despues por el
bus trasero conectar la
Kempston, para poder ju-
gar a diferentes juegos que
posean una u otra.
José L. GUTIERREZ - Palma de Mallorca

FICHA N.° 3

L1 En principio creemos
que deberia poderse hacer
porque ambas utilizan dis-
tintos puertos, no obstante
no podemos asegurarlo ca-
tegdricamente puesto que
no hemos hecho la prueba.
Si no le funciona colocan-
dolos de una forma, inviér-
talos, ya que es posible que
alguno de ellos no prolon-
gue el slot.

Spectrum 128 K

En modo 128 K, el orde-
nador no responde al pul-
sar la tecla correspondien-
te al signo « < > » (diferen-
te a) sin embargo, si lo ha-
ce al pulsar las leclas « <
y «>» (menor y mayor).
JPor qué es asi?, ;es co-
rrecto?

Pere FERRES - Barcelons

[ Cuando se trabaja en
modo 128 K, los tokens hay
que introducirlos letra a le-
tra. El signo « < >» @s un
loken, de la misma forma
que «TO» 0 «THEN», Por
tanto, lo correcto es le-
clearlo con« <wy a>» Si
pasa a modo SPECTRUM,
podra introducir los tokens
de una sola pulsacion.

i

nes?

DINAMIC REGALA
UN CUARTO DE MILLON
DE PESETAS

¢En cuéntos titulos de DINAMIC aparece Johnny Jo-

*» No se admiten fotocopias.

MICROHOBBEY 33




-
!
!

:

G G S S S s . S S R S D T S N SRS S SR S Smem e Ee— —

L--- ——

@ VENDO Zx Spectrum 48 K,
con manuales, fuenie, cinta Ho-
rizontes, joystick Quick Shott Il
interface tipo Kempston, cas-
sette Philips especial ordena-
dor, por 25.000 ptas. Regalo va-
rias revistas. Llamar al tel
(94) 493 29 36. Preguntar por
Manolo.

® VENDO impresora Seikos-
ha GP-50S. Con muy poco uso.
Precio: 15.000 ptas. Interesados
pueden Ilamar al tel.
{93) 313 93 15. Barcelona.

® VENDO Zx Spectrum 48 K
con teclado profesional DK Tro-
nics. En el teclado incluyo tam-
bién microdrive e interface, in-
terface joystick, interface lapiz
oOptico, amplificador de sonido,
salida monitor video, entrada
TTL. Aparte vendo lapiz ptico,
joystick, Todo por sélo 65.000
ptas. (negociables. Regalo re-
vistas y libros sobre el tema.
También aceptaria cambio por
Spectrum 48 K o 16 K. Contac-
tar con José Valenzuela Gonza-
lez. Iglesia, 4. Salobrefia (Grana-
da). Tel. (958) 61 03 25.

@® VENDO video-juegos Atari
2600 totalmente nuevos. Inclu-
yo dos mandos, instrucciones
de montaje en castellano. Todo
por 15.000 ptas. Interesados lla-
mar al tel. (94) 443 01 30. Pre-
guntar por Nacho,

@® GENS-3 y MONS-3 origina-
les, con instrucciones, garantia,
por sdlo 3.100 ptas. Beta Basic
también completo por 2.300.
Todo por 3.900 ptas. Interesa-
dos llamar al tel. 433 93 67 de
Madrid. Preguntar por Luigi o
bien escribir a la siguiente di-
reccion: Luis Gonzélez Fernan-
dez Cerro de Garabitas, 5, 2.°.
28018 Madrid.

@ DESEARIA conseguir las
instrucciones del programa
«Dan Buslerss u otros juegos,
y si puede ser tambieén, mapas
y pokes. Pagaria folocopias y
gaslos de envio. Interesados
escribir a Jorge Morales Gutié-
rrez. Cosmografo Ramirez, 17,

Kativa (Valencia). Tel.
(96) 227 68 79.

® ME GUSTARIA relacionar-
me con usuarios del Spectrum
y de Amslrad. Enviar cartas a la
siguiente direccion: Fonollar,
30, 3.2, 2.* Manresa (Barcelona).
Indicando en el sobre ref. orde-
nadaor.

@® VENDO el siguiente lote:
casselte especial para ordena-
dor Morwood-Computer Data
Recorder tipc MDR mas ins-
trucciones por el precio de
6,000 ptas. Lapiz dptico Pinf
Soft y manual por 3.000 ptas.,
interface Centronics serie
RS232 y paralelo con cable im-
presora y manual por 8.000
ptas. Impresora modelo Casio
FP-10 papel CMP-36-50 mas
tres rollos de papel, con manual
por 10.000 ptas. Adaptado Ca-
sio FA-2 grabar en cinta casset-
te, con manual para
Fx-501PI2P-601P/2P-TO2P por
10.000 ptas., joystick Spectravi-
deo por 1.700 ptas. Sin gaslos
de envio. Interesados en la
compra |llamar al tel
{976) 43 19 11 a partir de las 9
noche. Preguntar por José So-

le.

@® DESEOD vender un Spec:
trum Plus, con cable, fuente de
alimentacion, cinta de Horizon-
fes, manual en castellano y en
inglés, todo en su embalaje, su
precio es de 23.000 ptas. Lla-
mar a Luis Gallego Martin. Las
Taorres, 6567 entlo. 3.° Barcelo-
na. Tel. 350 06 63 (10 a 12).

@ VENDO n.® 1 al 30 de Micro-
hobby Spectrum por 2.700 ptas.
No ejemplares sueltos. Sin gas-
ios de envio, llamar a partir de
las 7. Miguel Angel Godoy Ru-
bio. Bda. ltalica, 163. Santipon-
ce (Sevilla). Tel. (954) 39 64 25,
® URGE vender Spectrum 48
K, poco uso, por 30,000 ptas.
Para mas informacion escribir
a José Maria Perelld. Edif. Ro-
das. P.? Jaime |, 28 Salou (Ta-
rragona). Tel. (977) 38 52 08.

® AGRADECERIA a la perso-

na gue me facilitase las instruc-
ciones del juego «The Dam
Busters» en castellano. Pago
fotocopias y gastos de envio.
Interesados enviar a la siguien-
te direccion. Apartado de Co-
rreos, B25. Valencia.

® VENDO Spectrum Plus en
perfecto estado, con sus cables
y conexiones, manuales de ins-
trucciones, 25 revistas de Mi-
crohobby, interface Kempston,
joystick, libros del tema, Todo
por 35.000 ptas. Contactar con
Daniel Moreno Lopez. Travese-
ra de Gracia, 352, entlo. 3.°
08025 Barcelona. Tel. (93}
256 23 33,

@ SE BUSCA gente con cono-
cimientos de sonidos y musica,
en Basic y Codigo Maguina, so-
bre el Spectrum. Interesados
llamar al tel. (34) 463 47 91, Pre-
%lntar por Ihaki.

VENDO Spectrum 48 K, ali-
mentador, cassetlte especial,
cinta de demostracion, cables,
manuales en castellano, por
20.000 ptas. (negociables). Po-
co uso. Antonio Barros. P. San
Eudaldo, s/n. Ripoll (Gerona).
Tel. (872) 70 16 28 y 70 28 76.
® VENDO 3 microdrives por
23,000 ptas. o bien uno solo por
8.000 ptas. Estan sin usar. Jo-
sé Fco. Bolufer Asensi. Carre-
tera Circunvalacidn, 24. Beni-
dorm (Alicante). Tel. 85 64 80.
® VENDO junto o separado
una television b/n de 20 cm de
ancho, largo y alto, por 10.000
ptas.; 1 ZX-81 K con 16 K, ma-
nual, cables; 1 tren Marklin SET-
HO con cambios de vias aulo-
miticas también por 10.000
ptas.; 1 psicodélico con 3 cana-
les y luces apropiadas por 2.500
ptas. Pedir mas informacién a
Esteban Sabaler, Tel.
(93) 209 48 01 de Barcelona.
® VENDO Spectrum Plus
con instrucciones en castella-
no, cables y todos sus acceso-
rios, comprado el 14-2-86 y con
garantia, transformador, libros,
etc. por 35,000 ptas. Interesa-

dos escribir a la siguiente direc-
cion: José A. Puga Barreiro. La
Canfiza-Achas Guindeiras (Pon-
tevedra).

@ COMPRO instrucciones pa-
ra la construccion de un lapiz
optico. También desearia enlrar
en contacto con algan club de
usuarios en Altea o Benidorm
para el intercambio de trucos,
pokes, mapas, etc. Interesados
escribir a Eduardo Arroyo Beni-
to. Generalisimo, 129, Altea (Ali-
cante).

@ VENDO Spectrum 48 K con
fuente de alimentacion, cables,
manual, etc. Poco uso, con mu-
chas revistas sobre el tema. To-
do por 32.000 ptas. Interesados
llamar al tel. 850 23 49, Collado
Villalba (Madrid). Preguntar por
Eduardo.

® CAMBIONVENDO por un
Amstrad CPC-464 {asforo verde
o 50.000 ptas. por un Spectrum
48 K dispuesto para su funcio-
namiento, con casselte espe-
cial mas un interface lipo
Kempston con salida de soni-
do por TV y su joystick corres-
pondiente. Ademas todas las
revistas: Todospectrum, Micro-
hobby, Micromania, Input. Inte-
resados llamar al tel. 375 28 81
de Barcelona. Pregunlar por
Manuel Roman Guerrero.

® VENDO ZX Spectrum 48 K
en perfecto estado, resel, joys-
tick, con interface Kempston,
revistas de toda clase. Precio:
45,000 ptas. Para mayor infor-
macion llamar al tel
(986) 85 61 72 y preguntar por
Juan. Pontevedra.

® INTERCAMBIO los pokes
para el Knight Lore y Underwul-
de desprolegidos para Spec-
trum, por folocopias de instruc-
ciones de juegos comerciales
como Dam Busters, Mugsy.
Hunter Killer, etc. Interesados
escribir a Juan José Bennasar
Ramis. Pintora Pilar Muntaner,
18. Palma de Mallorca. 07005
Baleares. Tel. (971) 27 72 57.
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COMPUTERS, S. A.

Anbau, 1567 Dcho. 18
Tel 253 97 91
08011 Barcelona

iYEN A VISITARNOS!

* PRECIOS CON IVA INCLUIDD

* GARANTIA QOFICIAL

& PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO
+ GASTOS DE ENVIO

& RAPIDEZ DE ENTREGA

SEIKOISHA GPSD
TECLADO SAGA
TECLADOSAGA3
STARMOUSE SPECTRUM
CASSETTE QORDENADOR

LB L BT DA
& VILRUIURIVED+LARTULHERA

OPUSDISCOVERY SPECTRUM 128K
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CADA MES UN HOBBY EN TU KIOSCC

Ya estd a la venta el nomero 3!

PARA HACER Y CONOCER

La revolucion

de los YD?
Mil vsSPs

pard el televisor
Ty

HOBBY PRESS

Un nuevo hobby por descubrir
fe esta esperando en el kiosco.
No dejes pasar la ocasion
de sumergirte entre las paginas
de la Unica revista que sabe safisfacer tu idea
de lo que es un hobby.



PROGRAMRA *SUSCRIPCION A LAS
CINTAS DE MICROHOEBBEY SEMANARL”
18 REM *"SUSCRIBETE"™

*A LAS CINTRS"
2@ DHATH “DE MICROHOEEY SEMANAL"
Z@ FRINT *“NO PERDERAS TIEMPO®

48 VAL “Y CONSEGUIRAS UNTY
*IMPORTANTE AHORRO®

S@ LORC *12 CINTRARS”

E@ OFPENM  *AL AROD

7@ IMNPUT “TODOS LOS PROGRAMAS”
5@ FOR *PUBLICRDOS EN*

Q@ GO TO “*MICROHOBBY SEMANAL”

18 LIST dMRFECORTA EL CUPOMM

e EN

DUE RFAREL E=TR

RUN w~REVIZTH

REVISTA INDEPENDIENTE PARA USUARIOS DE ORDENADORES SINCLAIR SEMANM




